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Kedvezményes árak ! 

Az 576 KByte visszamenőleg megvásárolható: az 1990-ben megjelent 7 szám 
kedvezményesen 400.-Ftért; az 1991-ben megjelent 12 szám kedvezményesen 850.-Ftéért. 
1990 júniusától 1991 decemberéig (19 szám) kedvezményesen 
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1993 szeptember 4.-én délután fél háromkor egy lelkes, 
felvillanyozott és mindenre elszánt párossal a fedélzetén 
emelkedett fel a British Airways gépe. az Anyaföldről. 
LL KÜL LA ZÁ TÉS 
megroggyanva és enyhén áporodott szagú ingekbe 
MILÁA LETT ERO LL EAN ESTE 
LUN LTELL MÁT A edu LÉ Aze hi 
vegyen és beszívhassa magába az esti London hangu- 
latát. Nem sokat időztek szobáikban, hanem taxiba vág- 
eTO LÁL E ALA OLE E A E) 
OLLAN LSE TÁ SA OKT LT S 
a Királynő lakhelyét, aztán a Fővárosi Nagycirkusz 
épületét (ez ott is a Parlamentet jelöli), majd egy igazi, 
[ETÓL LA KT ÜL ÉN AL LONZ LE 
[CAT KN EK LGA 
[eat ALATT TETT ST 
más, mint előző alkalommal volt... És nem tévedtek. 
LIL KAL TT OTT LL Lt ETZÜ RE NÉEA] 
KELLETTEK AL LSE en LT 
lapuló manuszokra, és kérdésekkel bombázzák őket az 
újdonságokról, távlati tervekről, a kisasszonyokat pedig 
LELT ETL LES ÉNTÜ SO td LTAL 
be a számításuk, mert alig néhányan tudtak meglepe- 
tésekkel szolgálni, és ráadásul a hölgyeknek is volt már 
esti programjuk. Ezért most egy olyan kalandozásra 
invitálok meg mindenkit, ami tényleg csak a kiállítás 
színe-javát öleli fel, hiszen a már korábban bemutatott 
anyagokra kár szót vesztegetni. 





(STAT ÉT AKT KTK dat ÉS 
LEAST ez Tt Ete e e ÜL elut 
Marci amoziban. A hamarosan megjelenő Kingmaker 
(PC, Amiga) egy magasszintű stratégiai táblás játék, 
PAT OZ Le LL ZTA 
PUERTO e LL AU LEAT] 


bitorlók legyőzése lesz. Az Evolution/Lost in Time 


(PC, Amiga) című alkotásban egy ősembert idegen lények 


a győjteményük számára befognak, de ő furcsa módon 


DZNTT TT EAT LT szaj b LAO eLEL LON ÚT 
Hood-ot, a viking Erik-et, stb. Velük: karöltve kell az ide- 
genek időgépéhez eljutni, hogy mindenki visszatérhessen 


az eredeti időzónájábá. Várható még egy frankó fantasy. 
KM VEL MELLE OT AT ELASTALTLGA 


kedvelőinek (Delta V, csak PC-n). Ez utóbbi beláthatat- 
1 ÜLLNCTÁO ZTE TEL ESET Lát 
















Ennél a standnál is elkelt volna egy nyugtatókat oszto- 
(A LJLLLAZA SZÁNT eTO A LT el 1kT RL LÜL 
LELKES ST er LÉT 
jól tudnak az EOA házatáján is. A Pacific Strike (PC) egy 
olyan tengeralattjáró szimulátor lesz, amit még ember 
LOL ALT ZL ZT ÁLT S e eazLAL JOT) 
KILE NT GALL LÉ ÜÜS 
sasága pedig felülmúlhatatlan. A Seal Team (PC) a véres 
CALL EMELET ETT T AN RUEÉ 


pek ]) HITT AT LT TAG TAL TEN PAT AT LATTAL ZTTTT EAT 


sötétjében... A Forgotten Castle (PC) ar szerepjátékok 
ALOL AS Tá Lá ZET VÁLLALATÁT 
legkényelmesebbé alakították ki, a területen való 
mozgásnak és vizsgálódásnak végtelen szabadságot 
adtak, és mindezt egy felülmúlhatatlan 3D-s grafikai 
EAT LTAL LA 

máz ale sza ájés 


kasznüáátásztasá zés íj ámzaáász 68. 


LANE TE ZKT TTL tt bat LES 

gyenkezhetett a "nagyok" között, sőt! Bombahírként 
bejelentették az egyik legfémesebb őr-akciójáték, a 
PTM TELET ÁLLT ALA ZT LT ALA 
ECO KLUB HJA zi (1 
hé MLS ő MTit 1) 
(1 HAAR a Hi 
KOTe TO TAL LA igazi tte 
[OLAT LTAL TAL a OLGA L OTT) A vette ő 
nem-apád" kategóriába tartozó játékban nemcsak a fő 
LA ZA TzÁdN Te LAA ELNE LT 
HALÁLA ÁE ÁLTAL 
győződtem, tényleg gyerekjáték a különböző ütések és 
MELLETT ON ee OT da ZETT HÉ 
Má KG Age ast 
Mai gő Ez 
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065 étnrádibísi 


GEES or au Te UÉ 
MA LA ELOLE LIL KUN TÁL 
LTE ELET AG OTLN TK LÁL A 
tatódik, ahol az első epizód végződött. Eldorado hatalma 
alatt a négy territórium egy birodalommá egyesül. Egy 
idegen aszteriod viszont felbontja az összetartó erőt, 
amely az Ős Földből árad, és ez feldólja a birodalom 
[ALAN JOL ILS GAZT Ó] LELT 
[Te ALT ALTON 9 TNS 
cot az idegen erővel... A cég másik vesszőparipája a 
Goblins sorozat, mely a harmadik részéhez érkezett 
(PC). A "Goblins News" egyik mitugrász, ámde tehetséges 
TTL TET e E Le essat TÓ] 
humoros történetben, hogy az valódi címlapszori lesz! 

JE ETT SYRNTENYE SERVERT SZARBAN 





(SZTJ RLE LÁT ELÁLL OT RÉST 11 
nak, és mivel tehetségesek, ezért még a szír is arannyú 
LA LGÁLA CLA LOK LA NAT] 
CMS át K rtNT AAL LSE 1 
re KU LAN Z UNTAT LUN 
LETT AZA ETTE A ELETE 
összeálló és "minden mozog a képernyőn" stílusú puzzle- 
játék magáért beszél. Ugyancsak nem kell bemutatni az 
kes of the Pacific sorozat újabb tagját, az Aces Over 
Europe-t (PC) sem, hiszen a második világháborúba 
ÜL e A LEO 
nyújt majd a repülés szerelmeseinek. Új színfolt viszont 
egy frissen kreált hős, Gabriel K e (do 
UA LSE e ezt ESET EE Te 
AN een Ae TAL A SATU 
ááá Lle 
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Az amerikai székhelyű cég döbbenetes standon állította 


LANZTÓT LTAL OTA zt LL ÁL CL LAT LE 
KELLET SG ALTE ZO TM 
200 Watt-tal "szűrődtek ki" a Stonekeep (PC) zörejei. 
LESETT TÁT A LN ET TSZ JOTT CST 
je, azaz RPG. A 10-(!) éves fejlesztőmunka gyümölcse 
egy olyan kalandozás lett, amiről minden valamire való 
rajongó ábrándozik. Az alkotók a "mindent a látvány 
érdekében" elvet követték, és maximálisra növelték a 
látómezőt (teljes képernyő), még az inventory is csak 
akkor jelenik meg, ha feltétlenül szükség van rá. 
Természetesen a mozgás teljes szabadságot, realisztikus 
KEST ELET ETL GTA LTAL TT er TA 
bent lennénk a sötét alagótban. Mondanom sem kell, 
-hogy minden digitalizált, úgyhogy a csontvázak szinte 
LL TKI 












A nagyhírű cég a már régen beharangozott Beneath A 
el Sky és a Te Hand of Fate (Kyrandia II) mel- 
lett még két újdonságról adott hírt. Egész London másról 
sem beszélt, mint a Mortal Kombat-ról, házfalnyi óriás- 
plakátok hírdették a megjelenését. A konzolok után 
kelene L Na TE EZ Tt ALT LA LELT 
eddigi talán legvéresebb verekedős játékot, ami már 
régóta fertőz a játéktermekben. Overlord (PC, Amiga) 
néven a legendás D-Day 50. évfordulójára (1944. június 
LN eki Mae anal 8 
[dd KULT NAT LENT LG TKY LE ELTETT TÁL ÓTA 
szerűség és történelmi hűség maximális. Választhatunk 
kj OKT ULOET NT TOLL TU NKTTA 
LELET TAT LEESETT MTA 
Messerschmittek és Heinkelek ellen. Az irányítás 
kézhezálló, a hangok pedig fülbemászóak lesznek. 











ak ssal ess alkati 


KE EBA 





Szédületes tempóban igyekszik a világhírnév felé a 
[LE Eá zá SZE ÉN VÁ NT ZELATAN 
LAGE tát MA TELE 
MET AT Latrán tr Trau JKEAL OLTÓ 


lajdonosokat, The Settlers néven. A stratégiai játékban: 


egy képzeletbeli királyság felépítése lesz a cél, ahol min- 


denki békében él és a boldog jövőn dolgozik. 24 ezer (H- 


KLG LTAL TTL ATA ANTALLAL S 
kenységüket; a végcél a királyság felvirágoztatása. Másik 
porontyuk szintén komolyabb falat: a világsikerű előd 
ELÁLL ETEL ER E EK TALAN NESZÉT ET 
jövőbeli világháborúban játszódó programban 55 külön- 
POL telt Teri zat TA bezart alte GV E ELÖE11E 
PENN LNN SS TOM TST Ku 
feltuningolt területeken kell taktikáznunk az időjárási 
tényezőket is figyelemve véve. 
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Nemhiába híres a cég a szimulátorprogramjairól! 
Exklúzív videobemutatón vehettünk részt, amelyen 
letaglózó előzeteseket láthattunk a hamarosan megjelenő 
Subwar 2050-ről (PC) és a Starlord-ról (PC, Amiga). 
Az első eposzban egy mélytengeri kapitányt alakítunk, 
[GÁL LE ea AOL KESO K KET e 
mélyére húzódott bányákat, élelem-, és ásványlelőhe- 
lyeket megvédelmezze a betolakodóktól. Szédületes 
LG LCLAALN TET A LT EZ TOT TT AÉ SY 
SL LL SALE Tá TELS E 
ben nemcsak repülési tudásunkat, jó manőverezési 
képességeinket kell kiaknáznunk, hanem taktikai és 
diplomáciai tudásunkat is kamatoztatnunk kell. A 
legfémesebb 3D-s őr-szimuláció után a meghódított 
területek felett diplomáciai eszközökkel is át kell venni a 
LL ASÁ ETET át TÁ LTU B 


e. hd 
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Az immáron 10. évfordulóját ünneplő világcég soha nem 
volt híres az elkapkodott projektjeiről, mindig precíz és 
NETALÁNTÁN TEL ELET T TLTLTOT 
nagyszabású programját. Most sem siették el a dolgot 
sem a Jurassic Park (PC, Amiga), sem az Inferno (PC, 
Amiga), sem pedig a TFX (PC, Amiga) esetében. A 
Jurassic Park programozása már a könyv megjelenésekor 
elkezdődött, a film ötletét is megelőzve, az Inferno pedig 
már két éve készülget. E második mű egyébként az egyik 
ÜLT Eso EST ZA TALAL CSALTA 
születik végre-valahára. Űrben, aszteroidák felszínein, 
planétákon kell a civilizáció jövőjét védelmezni. A TFX 
(Tactical Fighter Experiment) pedig a mai és a közeli 
LG LT TT LETE TAT TÁL 
bújva kell missziókat végrehajtanunk valódi "földi" 
környezetben. 





maásdásátsájáíásttáti tiétüttisüé nuts úsáér kás bili 
(ANTAL KE LESTAT Azt LTTÉ Lt 
hypoval töltött, hosszú mosásra állított mosógépben "kezel- 
[EGÁL KLTE ET KOZ TTL ÉSZT 
[080 ZOON LE ENC ÜLT TLC) 
LENT LG TATAI LÜL NET 
PZL ONLILETLOTÁL JE aA OKE ELLLC LL MLTLÉ 
CO ETG LATTAL CNN TTL Tai e TLNEL TEAR [8 
[LSE AZ TAL TS LELKU 
hiszen azon túl, hogy a rajzfilmek világában ők a trón- 
[CTL A OS ETT ATA TAT GT ELNE LNN 
LELT OLAT AL ZMNE ÉLTE 
májában is elárasztják a világot. Két kalandozónk el is 
határozta, hogy mindent megtesz azért, hogy a honi olva- 
sók is megkedveljék a szórakoztatásnak ezen válfaját is. 
Nagy jókedvüknek egy kiadós nyárvégi zápor vetett véget, 
aminek következtében bőrig áztak négy perc alatt, majd 
egy fekete londoni taxi úgy oldalba fröcskölte őket, hogy az 
[ATTI ML KAL ALA TA AT ALTO LE 
tak be a szállodába, majd egy kiadós meleg fördő után 
lesétáltak egy utolsó italra a drink-bárba. Összegezték a 
jeszati ATKA TOT T OLLAL UT ÁLT 
[ALELLTNZA LE KET ELSZ Se LT ETL LS 
felhörpintették maradék jeges kólájukat, kényelmesen fel- 
ALT aZ EESZ TÁL ALLAST KÜL LA LÜL 
TELENTE TALÁ TLAN 
gépből még egy utolsó pillantást vetettek a szeles és esős 
[ATOT ET ee ea ea ete zátr a VEL ZOLL LA 
[eTO TTL ota ALL SA ELETEN TLNA 
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hogy hány mezőt ! 








léphetünk, a katona 
LTE e LTAL ZA Száraz áLT] 
LENT LE ELTON TAT 
LAKATTAL A e 
LOL TET TAL NAT ZONTT TÉT 
hajó). Az egy mezőn álló katonákat egy csapat- 
tá foghatjuk össze. (A kép alján látjuk a 
kiválasztott mezőn álló összes katonát. A 
ALLAN LL ALT TAL SZ UK] 
csapatba, ha pedig valamelyik katonára 
[DAN ALáet el ral TSyáT 1-8 TEL] 
LETT NT TA LA A LST TLAN] 
MLLE KÉL 
[ATA KZT TA LK AZ 
LALAALCALL ATA MEN TTL GIAN TT 
SZ Kayt B 


Ha a katonánk melletti mezőn ellenséges 













LT 1 
112 LX1pa 





gyógyítji 









küldetéseket 
ÜT eLTeT Te 


jakkal járt 


k 

] T LELTE AL 
. kérdőjel csak lovagoknál és csak romok 
LEÁLLT ATOT LL Te AL LOTAL] 
Tovag felkutatja a romot és megvív a ször- 
[COCA ANT EZT KJESZA TUNT 
álló hősöket nézhetjük: végig. Itt találjuk meg egy 
listában a nálla lévő kincseket (sárga a kezében 
van, a zöld pedig a földön), és itt vehetjük fel 

LIZA ATÁT TSZ TK 
Végül az utolsó nagy gomb a diplomációé. Itt 
[TLAN ALTT ÁLT TOT OT L S TTKA 
viszonyban vagyunk, és ebben az ablakban 
LT TLAN TZLTTT TTL TÁL 18 

[AR 

LICI TELLETT ILLAT SZT TOL KT LK] 
gyönyörő, a játékmenet élvezetes és végig 
érdekes, a kezelés pedig egészen egyszerű. És ami 


még fontos: egyszerre akár nyolcan is játszhatunk 


M-8 


ZETT 178 
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Gondolom 
az újság ol- 
vasóinak 
907-a még 
hírből. sem 
ismeri "Klosz 

Kapitányt". Na 
ez nem a tájé- 
kozatlanságuknak, 
vagy az általános 
műveltségük hiányának 
tudható be, hanem 
egész egyszerűen túl 
fiatalok ahhoz, hogy 

a legendás hőshöz 

szerencséjük lehetett volna vala- 


érzet kialakulását), míg az utóbbit természetesen egy 
kis Nescoféval (ezt nem adja vissza az Anyaföldnek). 

- az egész játék célja a VI-es kísérleti rakéta tervrajzá- 
nak és technikai leírásának megkaparintása a náciktól. 
Ehhez két irat darabjait kell összeszedegetned. Ha a tel- 
jes szöveggel eljutsz a CÉL szobába, teljesítettnek 
tekintheted a küldetést. 

- egyes szobákban gépfegyverekkel is találkozhatsz. 
Ezeknek közelében (egy-két teremmel odébb) mindig 
találsz egy kapcsolóféleséget a falon. Ha emellé állva 
megnyomod a tűzgombot, a Kapitány kikapcsolja egy 
kis időre a fegyvert irányító fotocellát, így nyugodtan 


áthaladhat ozon. A 
puskák egyébként csak 
akkor nyitnak tüzet, ha 
emellett a fotocella , 
mellett mész el, tehát 

sok esetben némi elővi- / 
gyázatossággal simán ! 





000000 


ha. Bevallom, nekem is komoly gyűjtőmunkát kellett 
végeznem ahhoz, hogy kiderítsem ki is volt ő valójában. 
Nagyszülők és középkorú ismerősök elbeszéléseiből si- 
került kihámoznom, hogy egyike volt a 60-as évek leg- 
népszerűbb filmsorozathőseinek, akik a II. Világháború 
alatt - Stirlichez hasonlóan - kémtevékenységet és akna- 
munkát folytatott a német birodalom ellen. A 
játékbeli küldetésében is hasonló feladatot kap: 
egy titkos csodafegyver tervrajzának megszerzése! 
lesz a cél. 

Mint a többi mászkálós játékhoz, ehhez sem 
lehet " lépéről lépésre " leírást adni, csupán egy 
tipphalmazt, amely segítségetekre lehet a 
végigjátszásban. Lássuk tehát a tippeket: 

- A képernyő alján néhány kijelző látható. Ezek 
özül az első kettő a Kapitány csülök-, és 
kávéigényét jelzi. Az előbbit a pályán elszórtan 
heverő cupákok befalásával töltheted fel 99-re 
(érdekes módon a Kapitány étkezés után mindig 
kidobja a taccsot, de ez nem gátolja a jóllakottság 


ii 
00 


E 
hd 











felveheted azt, amiért a 
szobába jöttél, máskor 
pedig az érzékelőt fent- 
ről vagy lentről ki is 
tudod kerülni. Ha mégis 
használnod kell azt a 
bizonyos kapcsolót, 
mindig figyeld a csipogó hangot, mert ha ez egy 
bizonyos hangig mélyül, akkor a fegyver újra kibiz- 
tosítódik (kikapcsolva a fotocella egyébként sötétebb 
színű, tehát ha világít, légy résen). Egy "szellemfegyver" 
is van a pályán (valószínűleg ezzel fogsz először 
találkozni), amelyiknek nincs fotocellája, tehát ez 











valószínűleg csak figyelmeztetés a későbbi veszélyekre. 

- a kapitánnyal bármilyen magasságból leeshetsz, 
tehát ne rezelj be egy kis mélység láttán, vetődj nyugod- 
tan. 

- természetesen nem árt, ha a kellő számú kulcsot is 
összeszeded (szerencsére itt nem kell számolni azzal az 
igen sok mászkálós játékot bonyolító aprósággal, hogy 
egyes kulcsok csak a megfelelő ajtókat nyitják, tehát 
gond csak a kulcsok számával lehet). 

A játék stílustársaihoz képest nem egy tömör gyönyör, 
de játszhatóság terén akármelyikkel felveszi a versenyt. 
A szobák nem túl változatosak, de ahhoz képest, hogy a 





program egy file hosszú és minden töltögetés nélküli, 
nem szabad lefitymálni. És mindezek mellett hosszú 
időtöltést biztosít, ami manapság az egyik legnagyobb 
kincs. 
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Jelmagyarázat: e - élelem f-fegyver — k-kulcs  i-ital 
t - tervrajz darab m -— műszaki adat p - pittyegő 





7 -gpevgpn 


0400 5-(f 


4 


FT OAXR5O 





IS 
La 















































INTEL LENA OLAS ST si kü 
KIRE TTL TAT TEL KTTA LATE LOI E 

— "gatyáját ráfizette a gépre, amikor az megjelent néhány évvel 
BET 17 JESET TU ZL AE CRL] Köszke] eddígi 


MLLE S) ela 
KELT JELOLT LK EZL TAL 
Ennyit a történelemről és most lássuk a 
LU 


(EZT TILL ELM LETTEL ÉT 
CELLAL ETELE ELOTT 
Nagy C legelső konzolja, "aki" a CD32 
LENA LTAL KTV ELL LT 0) 
[ELALL Aruta tk A 
den valószínűség szerint a Jurassic Park 
KUKA A ett HUNT 
ELME ELET 
tuningolt AT200-esre építkezik, azaz 
mindazokkal a tulajdonságokkal ren- [/ 
delkezik, amik az 1200-esben osztatlan 
sikert arattak. A gép szíve egy T4Mhz- 
es MT6BO20-as proci, ami a műveleti 
sebességet tekintve egy lassú 386- 
CLEON EL TAN on KAL 
[019 ÚKOL Fri (7 Ai s 





1a. Ha nem, akkor marad a 3207256... A gép palettája 24bites 
RGB, azaz 16.777.216 színből választhatunk szemben a PC 18 
Mia LELI LOSOSY YA ETSO 
Érdekessége a gépnek az új HAM8B-as mód ís, ami 262.144 szín 
MLS Vócsegjánet ksd Let a ILLET E 
ő gényes, ez a mód is csak a 
EZDŐFILMEKNEK van fenntartva. 
ilönbségek kiütközni 
NT TTL ate KET S 


CSEL ekzütot e e NE HÚ 
A tökéletesen tortani a másodpercenkénti 25 képet. Ez 
LáJAégsA csak úgy vehető észre, hogy a kép helyenként 

mintha remegne: BEA t ze eN ELT] 
videofilmet és égy tűnt neki, hogy a kép egy kicsit vibrál, 
FaOLeTAa CTTUKYÁLAS 





MLLE TETEL TTL MET TOT N 
LETVE L ATA LÉ LELEM TT 
LOS LL SA ZT ea RLLATUTÓÓ 
sokkal futhatnak CD32-n! Ugye nem kell részleteznem ezt 
LOL LÉ LELET LELKÉT 11 
LOLA 
URAT] sgvésájó a 


; 14 
jó dus jegre 4 DE 
TAT TELET KT TAI 
SS 


Mi 
it fülest LL LEZANT 
lesz a géphez? Miután házilag nem íga- 
FL AGENT ONT ETL 
vere összeségében egy középkategóriás 
3863:(DROM-nak felel meg, ezúttal szá- 
mos cég kezdett konverziókba meglévő 
[LL EK LÉ 
[AGSZ ASZ ATA NL LELE 
CST ELL TAL LÁT UA 
[TILL ln ELL ACZAOTT] 
256 színben és a program a zenét játsza 
(CD-ről. Készülnek a 7th Guest, legacy, és 
CLT KULT ELS ME ETTE SLZÁT 
pi ZOLL EG LA AL LA 
MIKI LL LL GAL ULTTT 
gal és persze (DXL rajzfilmbetétekkel. 
Direkt (D32-re készült a Diíggers, ami 
KAT ÜLETEZÉ TETT At UN tttA 
[LA LL ALATT 
LAGO LELET AE AZT ÉGL 
Zárt Üutal 
mór SONY tulajdonú Psygnosis sem ma- 
ML LES AETÁ  GE AL LES NSZ EZKTA 
Dracula próbál szerencsét. Noha a SKY One-t néhány millióval 
KEZSz ege én en ALT l au LEN TETLTN 
mert a Star Trek-Next Generation is új életre kel a (D-n. Elvileg 
LOTS LAKÁSA NAK ZA TOLL N A 
de átb 5 
IZLES Ze est KS 
VALO STAT LENG UNA KI 
MELL KOKO A Ká utat 
fogja, vagyis a számítógép mellé megfesz a konzol is. Ez persze 
EDE eza ezttog ze Za JALe GAL TC GE 
DLA ez KA S Za UNO ST SÉT 
amivel hm 2 GR VES TETTE SO TTL CARLT] 
[yes je lege ang He 
Ke L 8 e 
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Aligha van olyan logikai-játék szerelmes, aki ne 
ismerné a Pushover-t. Annak idején felforgatta az 
egész világot a nagyszerű ötleteivel és kacagtató 
megoldásaival. Aki "93 végén egy vérbeli fejtörőre 
vágyik, de lusta előbányászni a ládofiából a Nagy 
Őt, az ne sokat hezitáljon, hanem szélsebesen 
szerezze be az Ocean újdonságát, a One 
Step Beyond-ot. Ekkora anyagot már 
régen hordott a hátán a Föld, úgyhogy E 
lássuk szépen sorjában, hogy miről is van §—5 
szól VAa 

Colin Curly legalább olyan híres fazon, 
mint a Gumimacik, de ő nem a TV-ben, 
fb sitt kás ess 

iszeleg. Legkedvesebb tápláléka egy 
Ovavers nevű ropogtatnivaló, amiből EH 
naponta három vagonnal is fel tudna fal- 7 
ni, másik kedvence pedig a legendás Bá 
játék, a Pushover. Mivel szereti összeköt- 
ni a kellemest a hasznossal, ezért mást 
sem csinál nap mint nap, csak ül a monitor előtt, 
szívja befelé a krékereket és gyötri a favorit 
játékát. Egy borongós őszi napon történt... A rág- 
csálnivalója egyre fogyott, a játék utolsó pályáján 
a megoldás kapujábanyvolt, amikor megma- 
gyorázhatatlan dolog történt: amikor 
bekapta az uccsó kekszet, a monitor 
nemes egyszerűséggel magába szip- 
pantotta. A chipek és diódák közé 
huppanva alig ocsudott fel a megle- 
petésből, máris valami extra jó dolgot 
pillantott meg: egy 20 tonnás 
Owavers zacskót, amiben szó szerint 
úszni lehet a boldogságtól. Bele is 
vetette magát hősünk a zacseszba, és 
innentől mi játékosok is belépünk a 
képbe: Colin kajálási ösztönei annyira 
fejlettek, az étvágya pedig olyannyira 
csillapíthatatlan, hogy mind a 100 
szinten nekünk kell majd az egyik 

másikba jut- 


2 ÉKELC tatnunk a kis 


yi er EDETI 
789 zacskóból elő- 
EGa . bukkanó Co- 


zacskóból a 














92 ( lint úgy b 

T YERET ; végigterel- 

nünk a plat- 

a Ez A formokon, 
ÖSSZTÜZET Hogy minden 
egyes "lép- 


csőt" érintve azok vis- 


(9 e 0 
a szacsússzanak a helyük- 
( V re és az utolsóról eldob- 
bantva éppen a chips- 

TESZTELVE: ele  ekkel teli bugyorba 
érkezzünk. Mint az már 

lenni szokott, nemcsak 

a néha igencsak szűkreszabott idővel kell versenytfut- 

nunk, hanem a tucatnyi különböző padlódarabkát is ki 

kell ismernünk, hogy végül eredménnyel járjunk. (Ezek 
















V2j 
egymondotos (77 ismételt 
Alá vele. betöltéskor 
hol. Az elne- onnan foly 


tathatjuk a 
játékot, ahol 
előzőleg elbuk- 


vezések teljes 
mértékben a 


képzeletem z 

tö TZANVE "tunk. Érdekesség- 
szülöttei.) A 8 au nesltéső 
Köryűsítmazs képpen néhány izzosz: 


— tó pálya kódja: 07481, 
33475, 51873, 44215. 

Mivel a jó játék olyan, amiről nem beszélni kell, hanem 
játszoni vele, ezért zárom is soraimat egy rövid végszó- 
val. Kevés olyan gondolkodtató program akad mos- 
tanában a piacon, ami nemcsak az ötletességével, hanem 
kivételes hangulatával is leveszi az embert a lábáról. Még 

" —— kevesebb az olyan, amelyet az ember nem un meg tíz- 

percnyi játék után. Na, a One Step Beyond pont ezen 

kevesek közé tartozik, úgyhogy halálos vétket követsz el, 
ha nem szerzed meg! 


gatása is gya- 
korlatot igé- 7 
nyel, hiszen az 
egyszerű oldal- 
ra ugráson kí- 
vül (joy jobb- 
ra/balra) 
átlósan is tud 
ugrani egy vagy két kockát (joy átlósan fel/le illetve 
ugyanez tűzgombbal), sőt a szomszédos platformot át is 
tudja ugrani és a kettővel odébb lévőre 

huppan (joy jobbra/balra tűzzel együtt). 

Ügyelni kell arra is, hogy nehogy túl magasról 

vessük le magunkat, mivel ez egész- 
ségkárosodást okoz, és kezdhetjük 
előről a szintet. Ha minden fran- 
kón haladt, és időre teljesíteni 
tudtuk a pályát, jutalmul egy ún. 
tokent kapunk, aminek nagy 
hasznát vehetjük a későbbiekben: 
ha egy szint az istennek sem akar 
összejönni, akkor ennek fel- 
használásával onnan folytathatjuk 
a megoldást, ahol az adott pályát 
elpuskáztuk. Természetesen a 
szintek kódokkal vannak ellátva, 











ZENET, 


MY NAME IS WAYNE 
sal ULT Te, 


4. 
pajzs SAN 








hogy a POTATO chip-et nekünk kell beszereznünk. Ezután el- 
megy a munkaügyi irodába, ott fog minket várni, Mivel a chip 
e LAZÁN ALT AL KT TTNLTUTKA 
LEALL L TÁ NOT ea tn LG EK 
ITL KGST TAL CT ALÓ ELT ÁTLSTJTI 
zta 98 unkban (Can yovu...). Sajnos azonban köti őt egy 
CTG JTA L48 
7 TAUTT] iRGSZÉK Eugene-nal beszélni (Let me...) 
[TLAN EN KTK z  aezá Só 
juk el a kellékek közül a cilindert és a varázslóköpenyt, EV 
MLS TI TA LAT ZTE LETTEL hd 
DCSZATZ At HT TST AT LA TALCI OLSEN IL OT YAR TETT 
rögtön tart is nekünk egy kis bemutatót. Ezután megkérdezi, 
mivel hálálhotná meg ezt nekünk, mire mi kérjük fel azonnal, 
UA Á S e ez OTET et N UP TT B 


Most beszéljünk Eugene-nel (Will you...), aki szintén szem- 
ALL ELT RTL VO OL rá ALÁ t 
ML KÜT e) binmisbs a szerződéseket, és beszervezzük a varózs- 
[A [este] EY e EASOGOTHLS 
MTA [NT TZSLÉ e Ze OZ A JO A 
LELT ESZ KET KO Ü LA TOKOT 
MLSZ SZET MLS rar KLLT A GTA EI ETT A ÉÓ 
LOTTON MEL EST TLAN LA 
ALAGUTAK Yi [AA OSR te TEV 
egyrészt komikus, másrészt ügyvéd. Akkor ő meg is tudná írni 
, úgyhogy kérjük meg erre (Reolly...?). 
Te Ae Áe li, 
ha felléphet a műsorunkban. Persze erre is mondjunk igent 
(Sure), így a fickó a névjegykártyáinkon azonnal meg is írja a 
lete CAO TA LAT L ET Ae SA 

Akkor már minden meg is van a Pizzo-Thon-hoz, kezdődjék 
[CLT Minden rendben is megy, s már össze is gyűlik oz 
BILL TAL EA E tert LT u uTJÉI 
CSAT E) cska Telgmelálara ga reelsz lb 
LEÁLLT 8 kj B 
CA TA JELL AL TK LESZ HILL 
tották a jAKn KLTE LOSE NÉ 
CASSANDRÁT is! Menjünk el a supermarket raktárába. A raktár- 
POL TAL A LK ELST AL OSA ZOLL] 
találkozója folyik. A főnökük érdeklődésére hazudjuk ozt, hogy 
tagok vagyunk (Uh...). Ekkor azonban felismeri, kikkel isi 
dolgo, úgyhogy valljuk be neki (Well,..). Ezután elmondja, hogj 
LOL an OLAT PENABEA 
szervezete) áll, Most kérdezzük meg, hogy ők miért menekültek 
meg a hipnózis alól (Why...). Erre elmondja, hogy egy gyógyszer 
e ANNAL TT únyatt LES [a 
[DALT ALL LAGE Lát LOB 
LL ALE T eles eszt A (AT B 

LL T nt Lzn e át Ag ET ONT A 
mi történt vele és városával, s átadja nekünk a további 
események irányítását, valamint a város kosszáját, mind a 15 
dollárt. Menjünk be a dolgozószobába, és vegyük fel az asztalról 
a város csatornatérképét. Menjünk most az étterembe, s vegyünk 
másnapos süteményeket (Are...; Only...; How... kv vs 3 
LE OLGA ETT UT LLLCUTÓ 
pee LOTNCKT LG AL ZAA aka sut) 
[IEHÉ I gépéhez. Rakjuk be az alkatrészt a gépbe, 


r2 


Tir AR 
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COATS AT Tu tá AY tut 
MOL KT SA ZAL e E LESZEN 9 
[AT TALAL ALLEN LA AZTAT ALL ENE] 
KETTOT AK TNS rá TIZ TA 
(Working hard?), jaj) LETELT ETO TaL te 
(LORA) CL) [LN 

gumipumpáit ön (LILA AL TAT TL ET LOL á AáLuT) 

LOLA LL Vá ee LELT 

[err é a pzs munkahelye. Olvassuk le Cindi címét É 


tomputerről, majd látogassuk i 
[TT a pzs, [SL MYAYESTOTSTA mojd vegyük el a 
[SSL KO TT Nee e GTi nát jő 
út a kötelünket az emeleti ablak feletti gerendán, s kössük rú a 


ELT ALLT T 18 CL numő 
CE ein tgk e ezető szzlltet 
RLE ETT TT ALT LEE LT TRE 

végére pedig Wayne-nel csatlakoztassuk a szivattyút, és 


ján gel) 
más dolgunk, mint izét MILL) fezlumt [EJB 
Ezután jussunk vissza az első labirintusba, ahol egy újabb lejárón 
LOS ES Li fett fr AA LÉ 1119 
lejöttünk, rögtön az első ajtón szemben egy szörnyhöz jutunk. A 
LETE CTL MLLE ET TELT MEA TOT ET ALLÉL) 
jzdkáa [OCR LL TOLVA 
KAL NOT A SZOL SL LL LT A 
Huge E lok ajtót. Töltsük fel a fit [ 
lypisztolyunkat, s célozzunk az ajtó zsanérjairo. Az ajtón 
pdSNT TETT, hrsz ÜLET a ES LT LUJA 
[OL KCSTL TALÁ TASZTAL A ETT ALT LTAL A 
ellenállókat is a TV adással próbálják meghölyíteni, ie 
Ez [tt ZLSAEZHKRTTK (eLGÉ 
[AA mldrégötks la Oda] UO Lő ze [tut 


Cd 1dl LL TTL] nsznési CZ NCSÁ TT 
(LNN ÁL LAGO ELL EOK LN 
CLA ESA et háp UN SSZl TAL e eke 
hol Parker ebédesdobozát (1 found...). Erre ő megmutatja 
Maat 


[0 D 
látsz ekllggt 


Menjünk le a második piros szintre, s ott keressük meg 
Li FS amelyikek egy csillag Pitt NYIT Éven 
ki LEK LAGO TÉL A 
MT TTL N Na LDT 
fö UJ ET TTL TTL LATTAL TZA ET TNLTT ALT) 





évesek vagyunk, egész jól tartjuk magunkat. Vi UA 
HSZS zt KEZET NK KN 
Led e KOLT OL CIM ELS ÁLaS 
Fe esBTT Mission 75069, 20 Weeks, Agent 62. 
Feyeeeeezeimelm ert j 
ENEK a ezt Lé 
nak mindig felülről kell indulnia!): 3 balra, 5 jobbra, 4 balra, 8 
MT e KT 
fs ENSZ NÉKE 


MSZT S aA [KV ALGÉ a 
állítsuk fel Cassandrát (Use Wayne; Use Cassandra). Húzzuk 
SEL Mol lát getet gt jet; 
ELT L ETL 

izéezárezlsszk ee et tÜZot ge tüni 
megszüntettük, most már csak a polgármestert kell értesítenünk 
a jó hírről, s ezzel meg is van a happy end... 


YA 


















TT 











ANCIENT ART Te CIVILIZATION DARKLANDS ESETET F-IT7 A 


FALOON 20] JEBLGON [ [GLORY] [87 ő 
5 ; Sze . Fövoszjiz 

Lele vi 30 
MM Ésa zés 


s FALCON 3.0 


me 4 8, ie aláea METJ 
sel j 
3 4 










ÜLET mr, 





B 17 FLYING F. GRAND PRIX 





11 BÜNT 











l A GY zi tett" tű wő 
MANTIS LEGACY 


"RETURN 
OS eL ENST 
PHANTOM 





ETET TETESNTET 


4 . 


jee 52 6ngyre J0P-tam vásárt] 


Bp. XIII.ker. 
VAA A LA 
Tel: 11-26-415 


Nyitva hétköznap: 10- LL Hi"! 
szombaton: 10-13 -ig 





[3 re. Fi et et Vet Vet e 


"AP ADADBABT A 
AT m§ v tg le 


CD-ROM és AUDIO CD 
lemezek egyedi és kisszériás gyártása ! 


CDAKRCNVEMTT. 


1162 Budapest 
Temesvári u. 30. 


CD-ROM lemezek írását 
vállaljuk a következő 
adathordozókról: 
-winchester 
-CD-ROM 
-streamer 
-floppy 


Tel.:06-60-333-781 
Fax:271-41-73 





Ne feledd! 
Az 576 KByte-ban megjelent és egyéb színvonalas programokat megrendelheted a Proszolgtól. Felbélyegzett 
válaszborítékért teljes listát küldünk. Cím: Proszolg, 1399 Budapest, Pf.: 636. 


" AMIGA WINCHESTEREK - AMIGA WINCHESTEREK - AMIGA WINCHESTEREK " 


Amiga500(:)-hoz, 600-ashoz és Amiga1200-eshez, PC-hez winchesterek: 


2.57: 40 MB: 13.900,- Ft; 60 MB: 16.900,- Ft 
80 MB: 21.900,- Ft; 120 MB: 23.900,- Ft 
3.5": 120 MB: 20.900,- Ft; 170 MB: 23.900,- Ft 
210 MB: 24.900,- Ft; 320 MB: 32.900,- Ft 
A2.5" és 3.5" winchesterek beépítése, installálással: 3.000,- Ft 
A1200 4MB 32 bites memória bövítő RAM nélkül: 11.900,- Ft 
4 db SIMM RAM-mal bővíthető, 2-szeres sebesség növekedés!!! 
AT-BUS Winchester Controller A1000/ A500/ A500 (--) - hoz: 6.900,- Ft; 
AutoBoot, FFS, Speed: 400-800KB/s 
Külső memória bővítő RAM-nélkül 
A1000/A500/A500(--)-hoz: 6.900,- Ft 
20-309o sebesség növekedés! 


KickStart átkapcsoló, hogy a többi program is fusson 
A500(-)-on és A600-ason. V1.3 ROM-mal: 4.500,- Ft 


V2.x vagy V3.x ROM-mal: 5.900,- Ft 
1 MB-os SIMM modul: 6.000,- Ft 


Az árak az ÁFA-t és az egy év garanciát tartalmazzák! 
Commodore számítógépek ési es körű javítása. 
Regius Kornél 
Telefon (nyitvatartási időben): 276-6637 
Budapest XXI. Kossuth Lajos u. 122. IV. 28. 
Nyitva: H, K: 15-19 Sz, Cs, P: 9-14 
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DRAGÓNA 


Levélcím: Budapest, 1399, Pf.: 701/237. 
Kérj ismertetőt, válaszd ki, rendeld meg! 
Mi elküldjük Neked, sőt Budapesten házhoz 


is szállítjuk! 


Dragória. a titok! 


an s an a sam aa san am a sa an aan aa a e ae a a a ad 


PUBLIC DOMAIN 


(nem copyright-os) Amiga software-ek 
(demok, slideshow-k, music diskek, 
lemezes újságok, videodemok (!)) a leg- 
nagyobb választékból megrendelhetők: 


SCOOPEX 


1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701. 
Lemezes tájékoztatónkhoz szükséges: 1 darab 3.5" lemez 
és felbélyegzett válaszboríték. 













ALIEN STORM BUFALLO BILLS RODEO DIE HARD 2 HUDSON HANK MERCS OVER THE NET RUBICON SUMMER CAMP TRANSWORLD 

ALIEN WORLD CABAL DOUBLE DRAGON 3 1 PLAY 30 TENNIS MIAMI CHASE P. P. HAMMER SHADOW DANCER SUPER SPACE INVADERS "TURBO CHARGE 
AMAZING SPIDERMAN CATALYPSE DYLAN DOG IMPOSSAMOLE MIDNIGHT RESISTANCE PITFIGHTER. SHADOW OF THE BEAST SUPREMACY "TURBO TURTOISE 
ATOMIC ROBOKID CHAMBERS OF SHAOLIN DYNASTY WARS INDIANA JONES III MONTHY PYTHONS F.C. PLOTTING SHUFFLE SWIV TURRICAN 

BACKTO THE FUTUREII  CHAMP.EUROPE FOOTBALL ENFORCER INDIANA JONES IV MOONFALL POPEYE 3 SKULL AND CROSSBONES — SISYPHUS IT TURRICAN II 

BACK TO THE FUTURE III CHASE H. 0. II ELVIRA ARCADE INDY HEAT MOONWALKER POTSWORTH SLEEPWALKER TEENAGE TURTLES II VENDETTA. 
BADLANOS CHIP S CHALLANGE EXILE IRONMAN OFFROAD MYTH PREDATOR II SMASH TV. TERMINÁTOR II VOLFIED 

BARBARIAN 2 CHUCK ROCK EXTREME RACER NARC PUZZNIC SPACE CRUSADE THE ADDAMS FAMILY WACKY RACES 

BASKET PLAYOFF. CISCO HEAT FIGHTER BOMBER JONNY OVEST NARCO POLICE R-TYPE SPACEGUN THE BLUES BROTHERS WINGS OF FURY 
BATMAN MOVIE CLICK CLAK FINAL BLOW JUDGE DREDD NAVY SEALS RAINBOW ISLANDS SPEEDBALL 2 "THE JETSONS "WINTER CAMP. 

BATTLE COMMAND (00L CROCK TWINS. FINAL FIGHT KATAKIS NEURONICS RBI BASEBALL II SPIKE THE VIKING THE SECOND WORLD  WINTER SUPER SPORTS "90 
BETRAYAL COOL WORLD FIRST SAMURAI LAST BATTLE NEVERENDING STORY II RICK DANGEROUS II SPY WHO LOVED ME THESIMPSONS WRATH OF THE DEMON 
BEVERLY HILLS COP COVERGIRL STRIP POKER GEMX LAST NINJA II NIGHTBREED ROAD RUNNER "91 ST. DRAGON TIME MACINE WRESTLE MANIA 

BIG GAME FISHING CRACK DOWN GHOST BUSTER II LAST NINJA INT NIGHT SHIFT ROBOCOD - 1. POND II STEG THE SLUG TOKI 

BLACK HORNET CREATURES GOLDEN AXE LOCOMOTION NINJA RABBIT ROBOCOP STONE AGE TOP UT 

BLUE ANGELS CREATURES II GREMLINS 2 1060 NINJA RABBIT IT ROBOCOP 2 STORMLORD 2 TOTAL RECALL 

8080 CROWN GREYSTORM KITTYS ESORUT NINJA SPIRIT ROBOCOP 3 STRATEGO 

800 SOUAD DARKMAN GULDKORN EXPRESS LUPO ALBERTO NOBBY THE AARDVARK ROBOZONE STRIDER 2 

BONANZA BROS DAYS OF THUNDER HAMMERFIST MANCHASTER U. EUROPE OPERAT, THUNDERBOLT RODLANDS SU SWEET a 2 

BUDOKAN DICK TRACY HOOK MECHANICUS OUTRUN EUROPE ROLLING RONNY program áfa 


§ mú mot eg terheli Vá ju Tag 1499 Bo. Pt.630 v 
B e Est EVA 
1c 
PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megrendelheted a 
PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot küldesz, listát küldünk! Kérjük 
pontosan tüntesd fel géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! 
ye 
1399 Bp. Pf. 636 s Az előfizetők a lappal 


men 
KERES 


FO éves ez Cormpzpauter eszre csormyi 


Jubileumi rendezvény helyszíne lesz a Budapesti Műszaki Egyetem december 11-12-én, ahol minden eddigit felülmúló show-val vár idén is min- 
denkit a Computer Karácsony szervezőgárdája. Exklúzív vendégekkel találkozhatsz, fergeteges bemutatókon vehetsz részt és itthon még nem 
látott meglepetések is várnak Rád! Már most jegyezd be a naptáradba: "ezüst" hétvégén i irány a Computer Karácsony! 


APRÓ 


AMIGA CSERE 
9 Stratégiai rajongók egyesüljetek! 100 lemeznyi 
stratégia. Ingyen is. Soós Krisztián, 8646 Balaton- 
fenyves, Vahot S. u. 1. Tel: 85/362-102. 


AMIGA KERES 


9 Amiga 500(-)-hoz keresek magyar nyelvű leírást 
(workbench-hez is). Valamint alapfokú prog- 
ramozásához könyvet megvételre. 4600 Kisvárda, 
Domb köz 6., Kelemen Zoltán 


AMIGA KÍNÁL 
s Amiga 500 (1MB), TV modulátor, 3,5"7 drive 
(garanciális), 300 lemez programokkal, irodalom, 
joystick. Ifj. Kövesdi Tibor, 2600 Vác, Kápolna út 27. 
Tel: 27/315-886. 
9. 10845 monitor 20000 Ft. 5,25" drive 8000 Ft. 
357 drive 7000 Ft. Diszkjeim 80 Ft/db áron eladók. 





Boot selector 500 Ft. 100-as diszkboxok 500 Ft. 
Jancsó Ákos, 1121 Budapest, Arató út 29. Tel: 165- 
65-34. 

9 Eladó: Amiga 1000-es 4 modulátor 4 bővítő . 3 
ioy 4 egér 4 100 program 4 újságok. Cím: Ősi 
Mihály, 7822 Nagyharsány, Kossuth út 75. 


€-64 KÍNÁL 


9 A GONOSZ HERCEG magyar nyelvű kaland- 
játék! Komplett kézikönyv, diszdoboz! Ára: 649 Ft 


(az ár tartalmazza az áfa,- és postaköltséget). 
Megrendelhető: Othis Software, 2601 Vác, Pf.: 
342. 





9 adó! C64/II 4 1541/1I 4 magnó 4 150 dorab 
lemez 4 14 darab kozetta 4 3 dorab joystick 4 
Cartridge 4 szakkönyvek. Ára: 28000 Ft. Cim: 
Molnár Akos, 8523 Egyházaskesző, Dózsa Gy. út 12. 
9 C64-es programok bőséges kínálata lemezen. 
Válaszborítékért listát küldök. Krausz Balázs, 2400 
Dunaújváros, Tavasz út 3.3.3. 

9 Eladó C64-hez új 1541/II floppy meghajtó. Cím: 
Mihálovits Géza, 1191 Bp., Fő utca 3. 

9 adó másfél éves C64 -- 1541/1I floppy 4- magnó 











irá 
kazetta Ai 
4 fmnót szálli 


együtt minden hónapban 


megkapják a legújabb programok listáját. 


4 2 cartridge 4 kb. 150-200 lemez 4 kazetták 4 
könyvek 4 örökéletek. Ár: 25.000 Ft. Továbbá 
Philips monitor 5000 Ft-ért. Címem: Csépányi László, 
3630 Putnok, Vásártéri út 8. 

e Eladó C64 4 1541 floppy 4 100 program 12000 
Ft-ért. Érd.: 1635-529, 16-17 óra között. Taver 
Gergely. 

9 adó 1541/1I floppy drive 4 31 darab lemez. És 
egy KINETIC típusú segédmotor. Cim: 5000 Szolnok, 
Botár Imre út 8. 8/70. 16 óra után. 


EGYÉB 
9 Olcsón eladnám Sega Megadrive-omat és néhány 
kazettát. 8000 Székesfehérvár, Tóváros 50, IV. em., 
Pap Erika. 
2 ELADÓ! CI28D :. floppy 4 magnó - játékprog- 
ramok lemezen és kazettán. Érdeklődni lehet: Pisák 
László, 3060 Pásztó, Kishegy út 19. 
9 Sega Megodrive tulajdonosok ismeretségét kere- 
sem. Írjatok! Szabó Zoltán, 8000 Székesfehérvár, 
Lövölde út 3. 
e Eladó Sega Master System II, 2 joystick és egy 
beépített játék. Ára 7000 Ft. Továbbá kapható hozzá 
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Mi is ott leszünk... 


5 kazetta, melynek listája levélben megkapható. 1 
dorab 2800 Ft. Cím: Frölich Péter, 7696 Hidas, 
Kodály 2. u. 38. 

9. Konzolkártya csere klub alakult! NES, SNES, Game 
Boy, SEGA MD és GG. Ugyanitt program hegyek C64- 
re, kazettára és lemezre. Válaszborítékban tájékoz- 
tatót és listát küldök. SZŰCS SÁNDOR, 6440 
Jánoshalma, Pf. 








PC CSERE 


9 VGA monitoron prg-csere. Válaszborítékért listát 
küldök. Cím: Stark Lajos, 1026 Bp., Pasaréti út 115. 
e Szeretnél PC programokat? Cserélek is. 
Válaszborítékért listát küldök. Kévés János, 6230 
Soltvadkert, Zalka út 22. 


PC KÍNÁL 
9 Eladó! 386 SX, 2 MRAM, 80 wingó, Color SVGA, 


5,2 TAD, S.B.2.0., csak 100 ezer kp. 6 hó garancia. 
Szűcs Sándor, 6440 Jánoshalma, Dózsa 79. 
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Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


Mg aan kras etvasz hao Magánszemélyek: az első 5 sorig 240.-Ft 4. 2596 ÁFA - 300.-Ft minden további sor 100.-Ft 4 2596 ÁFA - 125.-Ft 
:Éren lat psi evpzi he f 
akíg al Ji He Él GY 3 — Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft 4- 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft -- 2596 ÁFA - 250.-Ft 








ző 























a Pc I C-64 I CSERE (a VASTAG BETŰ (--5096 FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: ZKERES . OPCIÓK: DO INVERZ (45096 FELÁR) 
CI AMIGA a EGYÉB a KÍNÁL CA KERET (--5096 FELÁR) 











ISMÉT SZUPER AKCIÓ! 
Ha december 15-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és szerencséd van, a kará- 
csonyi sorsoláson 30.000,- Ft-os vásárlási utalványt nyerhetsz, melyet a budapesti vagy a 
győri 576 KByte Shopban válthatsz be. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


Nem fogy el az orrod előtt az újság, ha előfizetsz! 








I ELŐFIZETÉS - BIZTONSÁG! ZAN I 
: Kérjük, hogy a ! 
! feszes zs z delől: : 
: ]" Előfizetési díj: a veg eNE 500.- Ft MEL TSELSÉ OS Bál ! 
! a fé evre: 950.- Ft bi címre feladni ! 
; DO egy évre: 1.900.- Ft szíveskedjetek: ; 
! " Érvényes: 1993 október 1-től ! 
; Megrendelem az 576 KByte című lapot ; 
: ] Megrendelő neve:.. 576 KByte ! 
i CÁMES szzssézee pt COMCAMK ÖM i 
; Irányítószám: . ző 1389 Budapest ! 
: ] Az előfizetési díjat a címemre küldött cse k Postafiók: 132 ! 
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4 A Street Fighter láz mindenkit megfertőzött! A játék 


első része után kijött a második, és alig másfél hónapja a 
5" konzolokon már e második feltuningolt változata, a Street 
u Fighter II Turbo a sztár. Hogy tovább fokozzuk az őrületet, 
7 összeállítottunk egy rejtvényt, aminek a fődíjai: 3 darab 
( ruhára vasalható Street Fighter II hős!!! Hogy megnyerhesd, nem kell 


az / mást tenned, mint a következő egyszerű kérdést helyesen megvála- 
/ szolnod: hogy hívják a képeken látható három szereplőt, melyikük nem 
0T , illik be a sorba és miért? Válaszaitokat az újság címére várjuk, a 

E . ) borítékra pedig feltétlenül írjátok rá: 


S STREET FIGHTER II-REJTVÉNY! 


A Keresztrejtvényben olvasható Murphy törvény egy valóságból merített alapigazságot tartalmazott, mely szerint a "programozók legjobban a káromkodó 
nyelvét ismerik". A játékprogramot Garamvölgyi Péter, jászberényi olvasónk nyerte. 

A Lands of Lore rejtvény megfejtése lehetett példának okáért a Dune II és a Legend of Kyrandia, de nem jó például a Dune I, a Goal, vagy a KGB, hiszeni 
ezeket nem a Virgin és a Westwood Studios fejlesztette. A szerencse egy PC tulajdonosnak kedvezett: Lázár András, Kéthelyről nyerte az eredeti Lands of Lore-t. 


j 
3 Gratulálunk, szerencsés olvasóink nyereményeit postáztuk. 





Kedves Olvasóink! Mivel a múlt havi rejtvény túl könnyűre sikerült, 
amit a beérkezett többszáz levél is bizonyít, gli a számban egy ki- 
csit feljebb tettük a lécet. A három beküldendő soron kívül azt is írjátok 
meg, hogy mi a közös a három - elárulom - személynévben. A megfej- 
tők között 3 dorab extravagáns tervezésű 576 Kgyte pólót sorsol unk 
ki. A megfejtéseket az újság szokott címére várjuk, a borítékra pedig 
írjátok rá 
"keresztrejtvény". 


Vízszintes 
1. Virágcsokor 7. A beküldendő sor 13. Higiénig 15. Tudományos 
Ismeretterjesztő Társulat 16. Azonos betők 17. Üditőital 18. Orosz 
s. 19. ÚÁKH 20. Város a volt Jugoszláviában 21. A 
el 


üldendő sor 23. Air Force 24. Fordított út ! 25. Ausztról sütemény 
névelővel 26. A hidrogén az oxigén és a rénium vegyjele 27. A 
tavasz jele a fákon 29. Kevert terasz 31. Dőlő egyneműi 32. Tele- 
pülés visszafelé /4- ékezet/ 35. Popej keverve /4. ékezet/ 37. 
(Cserjével benőtt terület 40. Állat 41. A szén és a wolfram vegyjele 
42. Kelet franciául 43. A mendelévium és az ezüst vegyjele 44. 
Dézsma kezdete 46. Város Japánban 48. ÁOVO 50. Égitest 52. Alél- 
tan a székre dől 53. Egy angolul 54. Átadó 57. Olasz, osztrák és 
svéd gépkocsik jele 58. Áz urán és az ittrium vegyjele 59. Ló teszi 
60. Callakozói ljzat 62. Maró anyag 64. Bejelentés is van ilyen 65. 
Segítséget kér 67. A lítium vegyjele 68. Hollond gépkocsik jele 69. 
Igyekvő /4- ékezet/. 


Függőleges 

1. A beküldendő sor 2. Mesealak 3. Végtelen kés! 4. Kiejtett betű 
visszafelé 5. Kevert madár 6. ASLL 7. Azonos betűk 8. Parancs 9. 
Jenki, eredeti írásmóddal 10. Béna egyneműi 11. Lemásoló 12. Elért 
eredmény 14. ÉAAA 19. Lexikon is van ilyen 22. Gyorsposta szol- 
gálat 24. Szárnyas 28. Mackófajta 30. Jelto jó 33. Megprogramosi- 
tott cuki állatkák /játék neve/ 34. Kevert fagy 36. Személyi szó- 
mítógép 38. Sokat emlegetett űrjáték 39. A látóhatár széle 44. Dur- 
va giapásdávet 45. Embertömeg 47. Oroszország legnagyobb 
találmánya a vodka után /játék neve/ 49. Háztartási gép 51. Nem 
apai 55. Kevert nyes 56. Gyűlöl /4- ékezet/ 59. ÜOP 61. Akol eleje 
63. Vatikáni, thaiföldi és svéd gépkocsik jele. 66. Sír visszafelé. 


Dr. Agy 

















16 576 1993 OKTÓBER / IV. ÉVFOLYAM 


"e s 


A C64 tulajdonosok közül ismét azoknak szolgálunk 
néhány hasznos tippel, akik rendelkeznek eg 
Action Replay-jel. Tehát cartridge hokezok 
következnek 


DOUBLE DRAGON 


TURBOCHARGE (Kazettás) 


POKE 27504,0 - Idő 

POKE 29751,96 - Sérthetetlenség 

POKE 29051,173 

POKE 29170,173 - Végtelen üzemanyag 


TURBOCHARGE (Lemezes) 


POKE 26960,0 - Idő 

POKE 29207,173 - Sérthetetlenség 
POKE 28507,173 

POKE 28626,173 - Végtelen üzemanyag 


RENEGADE 3 
POKE 50821,173 - Végtelen energia 


RENEGADE 


POKE 38674,165. 
POKE 41114,165 - Örök idő 


SMASH TV 
POKE 41987,165 - Örök élet 
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U 


POKE 44755,165 - Fegyverek 
POKE 41961,165 - Sérthetetlenség 


F.a E ő 


jő 
TETTEL KÓ 


TUSKER 


Orök életek: 

POKE 35016,173 - Első szint 
POKE 36875,173 - Második szint 
POKE 64670,173 - Harmadik szint 
POKE 40687,165 - Örök víz 


HEROES OF THE LANCE 
POKE 6833,185 - Végtelen energia 


10 


POKE 25117,173 - Örök élet 
POKE 27018,169 - Sérthetetlenség 


ROBOCOD 
POKE 2930,173 - Végtelen credit 


ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1992 
(Amiga) 


Ehhez a játékhoz már lapunk előző számában is 
adtunk néhány jópofa tippet, azonban azokon kívül 
még szinte megszámlálhatatlan cheat létezik hozzá. 
Következik tehát még néhány: A cheat-ek bevitele 
teljesen megegyezik a már az előzőleg ismertetet- 
tel, mindet a computerbe belépés után kell beütni. 
ALIENS ARE BENDERS - Örök energia 

KEY TO THE CITY - Végtelen mennyiségű kulcs 
JANUARY SALE NOW ON - Az idegenek gyorsabbak 
lesznek 

KATRINA HAS FARTED AND ITS A BEAUTY - A 
szörnyek felszívódnak 

SALMAN RUSHDIE PLAYS ALIEN BREED - Hősünk 
láthatatlanná válik 

THE IRAOIS MADE THE WEAPONS - A fegyverünk 
csütörtököt mond 








STEVIE WONDER - Nem látunk semmit 


ST EMULATOR - A grafika tökéletesen élvezhetetlen- 
né válik 

PC EMULATOR - Többé nem tudunk beszállni a com- 
uterbe 

ÉLVIS MODE - Elsötétül a kép, és a játéknak annyi 


BATTLE ISLE - THE MOON OF 


CHRONOS (Amiga) 

kába pályakód: 

Egy játékos üzemmód: 

1 LUMIT 2 LUNAR 3 LUTOF 4 SONIX 
5 SOWYN 6 SOS00 7 SONAF 8 RACHE 
9 RAMPE 1ORÁANGG 11 FILMO 12 FIEST 
13 FINXT 14 EBENE 15 EBSYL 16 EBONY 
17 EBTAR 18.KARST 19 KANTO 20 KAROT 
21 KAISR 22SYBIL —235FINX 24 SYNOM 


Két játékos üzemmód: 
1 LUPOS 2 SONNÉ 3 SOTEX 4 RASEN 
5 FISCH 6 EBTON 7 KABEL 8 SYTAX 


A bónusz szigetek: 
1 DIONE 2 NAIAD 


INCA (PC) 


Ennél a játéknál személy szerint én eddig mindig 
megszívtam, amikor a konkvisztádorok hajói 
negyedszer rohamoztak meg. Szerencsére azonban 
itt van egy cheat, amit használva immár ez az 
anyag is gyerekjátékká válik. Nem kell mást ten- 
nünk, mint amikor vészesen alacsony az energiánk, 
nyomjuk le a Cirl-Alt-Shift kombinációt, s máris 
ismét minden a maximumon van. 





(bDrmus Saga 


1228 Január 7. Lord Marox és az Ormus Cult legyőzése 
után (utalás a játék-első részére) két évvel új kaland vár 
[d T9/ ELT LELKET OTT TTL LETELT TTTÉ CLV AL 
szörnyű titkokat fed fel egy Sullivan nevű úrról és a Fehér 
Rózsák Szövetségéről. A mi feladatunk, hogy Isten szol- 
gáitól támogatva megmentsük a birodalmat a megszálló 
Armaggedonoktól. Kb. 12 hónap áll rendelkezésünkre, 
hogy 9 feladatunkat végrehajtsuk (többek között 25 elrej- 
tett kincset kell megtalálnunk, 11 kőkulcsot kell eljuttat- 
Le 44 Ykerur nevezetű úrhoz és hasonlóak). Ha ez az 
[ALLA ET ZA TTL ACL 
Szentélyébe (hát az meg hol van?), a játék véget ér. 


PAUL LETT TTL e e LL TAT ő 
nevét, majd kimenti főhősünket az alaplemezre az alábbi 
[MOTEL LL CLK TT EL KN KÜ OS OKET 
DALT TSZ LL KET TE MVT A LN LTL LE 
ta; FOOD(ennivaló):8 egység; TROOPS(zsoldosok):8 fő; 
LELET YT TEN 


IZ. RLT E TT TTL LL LA KY LL LL ÜT 31 
A játék a legendás TIMES OF LORE-hoz hasonlítható 
kezelésében és nehézségében egyaránt. A képernyő bal 
(IL ALDRLL LOL TT erte ILLET LAN TIL HÓ] 
[ELLA LT LT TT ELT ELET ETT LTE 

oinkat láthatjuk. A főmenübe a tűzgomb mmogerótásátl 

[TOL ASET EGÁL EL TAL OT LLSZT TT TAL 9 (1 
hL3 NEE GT TT LME ta Lee ALATT 
LELT LILA LIL ITL LETT ANTAL SONT OTT 
[ONCE életerőnk TLAN LTE EL LT ő 
CEL TAL LL OLT A TT ALL EET NT TA [ALT LTAL LÓ 
akkor lépjünk I CLT e LT NT 
LETTEL TOSZÁ TT KATE TEL LTAL TTL L 
[LTAL LÁZ TT MA LTAL TTL KELL GATT] 
a javunkra (HIT), kevésbé jó esetben közli, hogy elhibáztuk 
LOTKSYA 0) AL KATE TT TTL E TTL L TI 
MSZT LTAL Ó JELES KILL TA ETET 819] 
és fegyverzetünktől (ezekről később) függően különböző 
LETELT TTL TTL AL ELEN SOT 19 
hibáznak, de az is előfordulhat, hogy nem reagálnak, 
[ZOTT LL TTL ALOL MLLE 
LT LIE ELAINE LTAL CEL ETT ELTOLT LAN 
tehát inkább húzzunk egy határvonalat, hogy mennyi 
LAT NLTTAILLT TT K TTL LT LT ETT TA 
ALT TAL EGT ATTT ÁLT AGY LT Tár LLLNT JA 
óriásokkal (GIANT), vízparton és vízen a kalózhajókkal 
(PIRATE SHIP), polipokkal (SOIUD) és vízisárkányokkal 
(SEADRAGON) vigyázzunk, mert ezek komoly sebeket 
ejthetnek rajtunk. A zombik (ZOMBIE) harapása mérgező 
ÜLET ALLE LETETT GT TÉL A 
biakban minden lépésünk, vagy cselekvésünk után a POI- 
SONED (mérgezve) felirat jeleni báni MOL NLTA 
[ALLT ATS LELT ZETT LE MATT LIL ELOTT 


pedig rohamosan csökken. A detoxikálás (a méreg 





kikórálása) a CURAX nevű varázslattal (lásd a CAST SPELL 
pontot), vagy bizonyos városokban (pl. VILLAGE HULL, 
[MD UÁT ITT GÉNT TT TT er] 
(ZTA A LÜL tag e KA) TTL RL OSS AT] 
(23 arany ellenében) lehetséges. A 
sárkányok varázsolni is tudnak, ami 
LETE R TOL LTTLLT 
kerül, tehát velük különösen 
legyünk óvatosak. Ezen kívül 
LEGE TTL AI LT LÉ 
LTAL LAN V TT] 
BROKE), amit a READY 
ITEM pont segítségével 
TOLTI a LO e 
[TT OT ZETT TA 
LEUL ALLTAL TTL TÓ 
LILLY LL ELÁL s ől 
ALLAS TTL At 
mehetünk tovább. 


LL LL ETUT AA 3 AA 
SHIP: Ha tengerre akarunk 
szállni, a BOARD SHIP pontot 
válasszuk, főleg ha van hajónk, 
ML LTAL OÉT LL LTÉT LÓ 
fölösleges. Csónakkal (SKIFF) maximum 
4 egységnyire távolodhatunk el a parttól, vi- 
OLT TV ÁST d SL OLAS TTL ET OE 
séges, minimum 2 egységnyire a parttól. Berylandben 
rengeteg folyó van, ez a pont pedig megkímél bennün- 
ket attól, hogy a forrásig elgyalogolva 
LEUL L LÉ LT LT E ORLAT LÁTTA 
LL eslhin LSOOTTÉ Tá 2 (d 
KLTE TETT EN 


- CAST SPELL:Varázslás. 20 féle va- 
rázslat létezik, ezek közül a legfontosab- 
bak a következők:- CURAX: méreg 
kikórálása; - PORDI: biztonságos helyre 
ILL ÜL e TLTJ közelébe; 
- VENURA: az életerő visszaállítása; - AN 
PULVIS: tárgyak eltüntetése (pl.hordó); - VEROS: 
pozíció megállapítása; - DOR AMIR: bűvös fény; 
- EMPAR: ellenfelek legyengítése; - HALCUR: 
erő növelése (STRENGHT, lásd a VIEW PLAYER 
pe HELL LELET LEÉLT IGHLÉT A 
LL LAT NOLTTTET Má UL ETL HETI T EST 
varázslat; - MARUON: szél feltámasztása; - FO- 
REMIS: erőtér semlegesítése; - LOR VENURA: 4 
életerő visszaállítása a maximumra; - LOR 
4 IZLETT AT TT ELÁLLT 119 
Ld G TT) Há GAL LR OLT ONÁ OT A 
lámpa használatának felel meg); - AV VIS: 
TALALT AKIT Szt AT LT ÉLTE 
ILL SALT TELT S 
fogy az élet- 
erőnk!) - VITA- 
TAG 
ELLA EL HÜLE 
luk után nem sok- 
kal. - OUAS 
COR: még egy 
halálvarázslat; 
HALCUR, majd " 
CTL ALLTAL E 
KELLO E 
[zt GALANT] 
mikor van?) akkor a 
LELT SEZLTT ON (1338 
03) kerülünk át. 


ki. 13. OTET TA 
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városba, faluba, templomba, kastélyba, vagy kunyhóba. Emberkénket mozgassuk a városra, 
[LA LOzt éra LAT AL LOL ÉL OS OL ÁLTAL: ETL É 1 
sent menzénsntls palota kivételével) az ellenség kezén van. Ezeknek a helyőrségét előbb át kell küldenünk a 
MAIN MENU ALOLT LATTAL LETT JET e LA TS SAL TT T TB 10] 
még Ete sem, mert ezekben a városokban az Ormus kultusz uralkodik és csak a kultusz 
JELET LT EL EL NLT TT TET TA PTK TETT NY UT TENYT TTL LATE TATTLÉT TT] 
járhatunk-kelhetünk, beszédbe elegyedhetünk az emberekkel, különböző dolgokkal bővít- 
[ETL NSZT OLT TA LTAL ALT ALSO TA TT TELL TA TTL LL TAT ÓTA 
DALT LETLLLTTL A LOL EL ÉT ETATS LL LETT EM T LÉ TU LÉ Ld 
érte. - CLIMB: mászás létrán le-fel 


- VIEW MAP: Ezzel a ponttal hozzávetőlegesen megállapíthatjuk, hogy hol vagyunk. De 
ne csodálkozzunk, ha ez még hozzávetőlegesen sem fog sikerülni, mert a térkép enyhén szól- 
KG TETTEL LT LT TOLLA UL TTLET ALLÉL MELL TTL ALLT UT B 
akkor először Beryland térképét láthatjuk egy címerpajzzsal rajta, amely a mi helyünket 
LL LN L LT TELI AT I LLT LATTAL e LO helyünk LOTTE LES TALI 
Ennek a kincsek keresésében van fontos szerepe. (A hosszúsági fokok érdekessége, hogy 
LOTTI ET TT LT LETT ET LOS LYA TTL TET ELL OL TATA LT 
SOTET LT lha ala haladunk. A tőzgomb megnyomása után egy nagyított térképrés- 
zletet láthatunk, amelyen egy X jelez minket, az § fe pedig a közelben lévő városokat. 
EGT ALT TTL ETEL LALI T OLAT LA TTL ÉSE AL OLYAT 
MELILLA TT LL ETTT LL AT ELLA N LL KAL ÓT 
LELALT AG TET ETTE ELT ee LÁT a ELT A 


ad LL Lee ee az NN LAT ET LK LT LL OT LL TLAN 
amelyek nincsenek kulcsra zárva. Ha kulcsra vannak zárva, akkor a program azt ekázágj el 
hogy itt nincs semmi, amit kinyithatnánk. Ha van kulcsunk (KEY), akkor kinyithatjuk, ha 
47 9 LISTA LOSE LETÉT LT LTAL 
tél rokonságát, különös tekintettel a nőnemű közelállókra, bár ez 
semmit nem használ. Egy kulcsot egyébként csak egyszer 
használhatunk. - WEAR RING: gyűrű viselése. Nekem mét 
nem volt szerencsém győrűkhöz a játékban, erről a pontról 
LTAL LAT LL ONNEL MAT TÖLTÖTTE 
LULELALTTTET MU TALALTAL ETT TOT TELL LG TAZTLTTTT ÉT 
alaplemezre menti az adatokat, tehát nincs szükség SAVE DISC-re. 
lle TEL ILLETT LELTE ET LTE UL LL LA 
birtokunkban lévő tárgyak, varázslatok és fegyverek TEsEs - TIME 
DATE: Mint tudjuk a küldetés időhöz van kötve, tehát nem árt, ha időnként 
a kronométerre pillantunk... - READY ITEM: fegyverzetünkhöz tartozó tár- 
gyak (fegyver, pajzs, vért) használatba vétele, .- EOUIPMENT: fegyverze- 
TLEGL EOL T LT ER Ta EL LETELT TOLE T E 
városok védelmére. Ellenséges támadások visszaverésében nagy szerepe van, 
LOCAL TTL TT AN városok helyőrsége kezdetben mindössze egy fő. 
Elsősorban a királyi palota védelmét kell megerősítenünk, mert jA az 
CSALT TALAL LELET AL RL u Nede ná TTTÓ 
ban található). Itt említeném meg, hogy egy zsoldos fizetése 2 arany 
havonta, tehát csak annyit foga TA LL LTAL TT] 
előreláthatóan meg tudunk fizetni. - LIGHT TORCH: lámpa meg- 
yújtása. Szándékosan hagytam ki a a játéktér ismertetésénél a 
LG SEL TÁL ETEL TTL A TTL LOL TALTNL LL) 
a Nap lemegy, akkor emberkénk körül minden elsötétedik, ami 
LEÜL LO LL EL TTL AOO LA TON 
ményeket. Ha lámpát gyújtunk, akkor kicsit nagyobb körzetben 
nézhetünk körül, persze csak akkor, 4 ML TTL 


- ATTACK CITY: Ellenséges város megtámadása. A városra mozogva ember- 
kénkkel válasszuk ezt a pontot, és máris egy frappáns kis küzdőtéren találjuk zsol- 
[ELL GT NEZET TET tán ALT LT TTL ALL GT TIM 2 TA LICIT TTL] 
[ULT TT TART Ne ESZ TTL e ta YT e ALLTAL ET LELET AL TÓ 
kossal. Ha egy helyen sikerült a falat megbontanunk, akkor az így keletkezett 
MLLE GT LL OTET CLA TTL MT ASTON EVA ELL ÉL LÓ 
GET TSZ LTAL LETTEL TAL TETT AKT LT ELÁLL LOLA TAT LELT 

helyőrségből már csak 2-3 ember van életben, akkor inkább ne használjuk, mert 
[OLAT LN TTL ALT ALLT E 3612 ERTSE TT TT OR LATE FELÉT is 
meghalt, vagy ha visszavonultunk, akkor a csata elveszett. Ha viszont sikerül az összes ellen- 
KT TELT TOLE LN At Le GTA ALT ÁLLOL ÁLT ALT LOL TT TEN RTL ELLA 
várost ellenséges támadás ér, akkor a harc annyiban változik, hogy ilyenkor a mi zsoldosaink 
vannak a falak mögött és vereségünk esetén a város újra ellenséges kézbe kerül. - SEARCH: 
LYLE EL LL MA TeSL ALLT L ÉTÉ ETL NE AVE 
beszélgetés a városlakókkal. Hasznos információkat közölhetnek velünk, tehát lelkiismeretesen 
LG zLtL CRL ALLT OROT ÁLL TALAN E SOL LON OL ELTELT LA 
mert nem tudnak beszélni és különben is inkább a húsunk, vagy a pénztárcánk érdekli őket. 

- VIEW PLAYER: játékosunk erejét (STRength), nemtudommicsodáját (End.) és okosságát 

(WiSement) csodálhatjuk meg. - YELL: Isten szolgáit (GOD SERVANTS) idézhetjük meg, akik külön- 
LEGAL ALLA TETETTT A ESZT LÁT A SLTTLL ROLTL TTL KO EEETT 
egyelőre még nem sikerült, tehát erről egyelőre többet nem tudok mondani. - PRAY: Imádság. 
Templomban az oltár előtt lehetséges. Ilyenkor lecsap egy villám, megdördül az ég, és egy zengő hang 
LEZArRLTT eIL LL ESET ETL LL LL E EGT LÉÜ LTE LETŐ 
MESZ CLT LL LYLE LL [1 LTNORY AT TT ALT AL ELET TT LOTTE KOZT TE 
grafikával és borzasztóan nehéz játszhatósággal. Aki szereti az ilyen típusú kalandjátékokat, üljön neki 
nyugodtan, nem fogja egyhamar megunni. 
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Sziasztok! Elmondhatatlanul örülök, hogy ilyen 
ZT ALA AOL OZ 
ez is azt bizonyítja, hogy Magyarország (KS 
ware-gyártás melegágya. Olyan mennyiségű 
beküldött demo, előzetes, grafikai show tornyosul 
[LATTA e ATÓ gl CI KYVze 


számon tartani, hogy melyiket ki küldte be. Ezért 
EZ NT AÁLT A] 

Az első áldozatom a C64 tábor szívét fogja meg- 
melengetni, hiszen igencsak tetszetős az anyag. A 
címe Liberator, készítője pedig a Triumvyat 
KKT AG OLNI SAL LE 
KALÁSZT TOLLA IL SL 





CASTEL OL ÉLET S 
j7j A cowboy-téma nem újkeletű, de ők egy kis 
színt is vittek a lövöldözésbe. Azon túl, hogy a 
HASÁB GZ A CAT NÁL LT 
CML OTA LN ALATT A 
Operation Wolf stílusban, jónéhány HA [A 
puzzle-darabka összeszedegetésével és feladvá- 
nyok megoldásával is foglalkoznunk kell. A ledur- 
rantott banditáktól Halálát CZ AL Jlyát 
GY LLGE LS 1 ő 
[ELÁLLT TT TTV TSZ RÁK! TELE 
val kész csoda az anyag, ami az előzetes szerint 
már egy lemezoldalnyi, tehát várható, hogy a 
KENETET ÁLT ELST OT LTV A 
Kalandozzunk egy kicsit "stratégiásabb" vi- 
AAL TELKET ESEK 
Készítője, Csatlós Tibor, alias Csati büszkén állítja, 


hogy egyes pontokban a mérföldkőnek számító 
[NAB ENT TOT LA AA OLTÓ 
mutatja, valóban nem akármilyen anyagról van 
szó. Az elképzelt jövőben játszódó program témú- 
LNN T OTT DLA e) 
körül forog. Végcélja az, hogy átvegyük a teljes 
ALA ATN ltal ét (Atyat aaa 
mészetesen ehhez megfelelő légi, vizi és 


PE 














szárazföldi erőkre van szükségünk, melyet 
GULLNRCZGI LT pégggíyá ge KÖLT B 
nunk, hogy meg tudjuk védelmezni kútjainkat a 
hódítók ellen. És ahogy az már lenni szokott, 
semmit nem adnak ingyen, még El LT 
ATTOL NOEL GO 
GYOSZ ALT LOL TAT KÜL LATE 
melésének eladásával a fegyverkezéshez szük- 
séges összegeket, hiszen ebből tudunk anyaha- 
GML LL ZA OROT evi 
járókat, nomeg hozzájuk való fegyverarzenált 
elvásárolni. Egyszóval gazdálkodnunk, taktikáz- 
Lara ÍTANI pek 

TAT ua TATA TUL ALE 
lássuk a C64-en kifejlesztett Star Brain nevű 
(ILILERA AT TASATAT LT ALLTAL 
CV UGÁ) His [TEL pvesán Ki 
JER md idekutyezári ny tgtess MTK 
dagad AL LT ML ÁL ze já 
lövedékeinkkel. Az He Ali PANNA [3 
utána olyan nyakatekert alakzatok potyognak 
MARTA TTL LAT 


COST ALLA a) [ZTTK 
A problémát saját magunk is fokozhatjuk, ha 


elvétjük a lövés helyét és oda is tapasztunk egy 
" darabkát, ahová nem igazán kellett volna. 
Ilyenkor még ennek az eltüntetésével is szenved- 





LGA ALT TA KÁNÉSA TAL TT TA 

rez HEGYES egy igazi csemegét tar- 
VR CALL TELL LATTAN 11-8 
EG TESALTL OT ÁLTAL TAN HERTRET HEGY 


ML LL TAK LTE B 


con. Most végre-valahára az 576 KByte gondo- 
zásában megjelenik a játék EREDETI egysze- 
rőségében, és VALÓDI . nagyszerűségében. Mivel 





CSAL ál ULT LN ÁLTALA ZNTT HT 
hatja a nagyapától kezdve az óvodás unoka is. A 
játék diszdobozban, a karácsonyi csúcs idején 
jelenik meg, extra meglepetésként a TV-ből ismert 
Kikugi-val együtt! 


0 


. . Szereted a titkokat? 
Ha igen, akkor a KASTÉLY a neked való játék! Lebilincselő sztori, brilliáns kidolgozás, majd 
100 titokzatos helyszín, 3 lemeznyi atmoszférikus grafika, ígényes kézikönyv és egy extra 


meglepetés! 


SES A kézikönyv mellék- 


! letét beküldve Amiga 
500-ast nyerhetsz! ed 
A nagy érdeklődésre való. 5277 
tekintettel előrendeléseket 
felveszünk a következő ! 


EE FEL SS TE ETTET émen: 576 Köyte, 1389. 
E Budapest, Pf.: 132. 
Érdemes előre bebiztosítani magad, mert a program csak korlátozott példányszámban 
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"Az ór E VTE Megpi 


Valamit; amitől kiverte 
Aztán meoclátta a vörösenft. 





Majd " 100 helyszínen Atrmoszférikus grafika, :. " Váratlan fordulatok, 
játszódó cselekmény. remek kerettörténet. meghökkentő végkifejlet. 
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[ILJEN Lá TACSA NT KEN 
CG AM e euá e át edett ua 
csődületre lettem figyelmes. A skacok egy nagydarab 
gépet állak körül és hangosan ujjongtak. Ketten 
közülük kevésbé lelkendeztek, ők vicsorgó ábrázattal 
markotak valami UZI-szerűséget - éles elmémmel 
rögtön rájöttem, hogy a legújabb T2 gépet látom. 
LELTE AL LA LTAL AL NETTO e OLTÓ) 
hasonló élvezeteket élhetnek át, ráadásul otthon, ahol 
senki sem röhög vicsorgó arcukon 
BELLL KC TTL OSZT ÁLT AZÉ 
TEST NAT it 
(NY. ACT TTL CAT 88 
cselekményét, hogy minden olyan. F 
UE EÁL LELT LO LT TS 
VELOS TETSZ ALLT 
dözésre. Egy vagy két személy 
által játszható, mégpedig "saját 
ELTELT 1 MAL KET OLT vöÉ égő Mög 
elődje, az Operation Wolf. Vagy. 5 
joystick-kal irányítjuk a célke- 
resztet, vagy használhatjuk a 
KELL ILL S 
(LAN TULL KET KLTA 
nincs túl sok hazánkban). Nyolc 
pályán kell átlövöldözni magun- 
kat, ruhás és ruhátlan terminá- 777 
ILLET LOL] LLALA JTSALL LL SSE 
G LCATTSZT EL LT LATE NI Vt 
fa ett TEZeg a hsz láttée 
balról-jobbra, s közben folyama- . " 


: § ii 
LT] fémcsontvázak, ed SEL ha 


bosdz2ir Sa ES APSZ LES ss elid 


GEJZA e CN 
(ELLEN ÜL ETTE NANE 
Néhány pálya végén főellenség- 
gel akadunk szembe, őket látás- 
ból minden T2 rajongó ismeri. 
Alapfegyverzetünk a géppisztoly 
és a rakéta, de különböző ígére- 
tesnek látszó dobozok szétlövé- 
MATT LZ LT TT ELT LNN 
bomba, pajzs és hasonló nyalánk- 
súgok is beszerezhetők. A "fém- 
vázasok" egyébként könnyen kiszedhetőek, di 


LE CZGTLE T ELÁLL ALLE TA 
MELETT OKT TTL ÁLT Te 








e ATTILÁVAL LATTA TE e (3 ZA 
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Let e TON OSAN ZT EYA 
Nagyon klassz ötlet, hogy az egyik pályán meg kell 
védenünk egy lázadó teherautót a megsemmisüléstől, 
CAT N SSE e ML LACEE TAN 
MLLE TELL EL ÁGAT ALE ÉT LT ALTL ON 
újra jönnek, amíg szét nem lőttük odujaikat. A fém- 
(ILL LATE ATA EZÁLTAL LE] 
később extrákat választhatunk, és előkerül Sarah 
ea nekünk, de 
vigyázni kell, nehogy lepuffant- 
ETL ALATT TT ITL LÉK 
FLAME 
[LGA ZALA E 
lenségekhez egy tippet tudok 
Ge LENLTLLT Mr et Tá 
LELT BAT 
: gonként, vagy a képernyő 
különböző területeire tüzelve. 
Sajnos a játéktermi gép 
KILOT TALALTA 
EKRTÓKTSS TT NN TSZ ET [AT 
ben minden grafikai elem digi- 
ERTL TTL KTTTK LT KET AT 
választék sem annyira limitált, 
mint MD-n. Mégis, a játék ennél 
MENO e EÁ A 
" Aki bírja ezt a fajta lövöldözős 
stílust, az bátran szerezze ba a 
T2A-t. A karakterek jól animál-- 4 
LE AE 5 
E JEE TEO 011 10 él 













AL ee 
raktikus. Egy játékos 
CAEZLITÉ ATeTT 
nehéz a T2A, ezért min- át 
enkinek a társas játékot 
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Szerintem nem csak az én kedvencem az ALIEN sorozat - a világ fantasztikustfilm gyártásának 
majd" legjobban sikerült darabja a 3 epizód. Arról meg nem is beszélek, hogy fi H. R. GIGER tet- 
vezte idegenek és biomechanikus környezet milyen kultuszt teremtett  - azóta is sok BOD 
merítettek ihletet belőle! Az eddig készült computer játékok sajnos satnyák véltak, ezért öröm- 
LL e LALTT Ke L0TT I ATE TOT zá TALALO j 

Az ARENA programozói megegyeztek a filmet kibocsátó céggel, és jótskán Megmásították az 
eredeti forgatókönyvet. Erre őzért volt szükség, mert a filmben nem szerepelfek! lőfegyverek, s 
ezek nélkül maximum kalandjátékot lehet írni, akciót nem. A sztori a következő: Ripley bőrében 
vagyunk, kinek űrhajója, a SULACO kényszerleszállást hajt végre a Fiorina-]61 nevű börtön- 
bolygón. Az idegenek persze itt is feltűnnek, és a védtelen emberekkel teli település svédosztalt 
ELLA ; j 


CENTET EKET e TETT EEZ EZÉSE e TET Ae 


LELET ET ÜTNE ee See tte e EOOBÁ LG JT 8 
re tenni. Végül a "küldetést részekben embereket is menteni kell, meg idegenekkel is harcolni. 


LALI LEL OKE EKZ a ett EE OL ELLÁTÁ LON e ezett A EN YALE ALT 


ráadásul veszettül gyorsan támadnak - szemből, hátulról meg néha az égből ís; Az arcfogók már." 
JEL EL KELETT AG OL 11 ALTALAD TELEL A KOZ ta ELLE kezest TT e 


(EZ ETL ALJLL A] elő, ezért ha ilyeneket látunk, azonnal semrbisítsük meg őket -" 1" 


ne adjunk esélyt nekik! 

Mint említettem, a filmbennemolt fegyver - no itt aztán van gazdagon! Kézigránát, géppi 
toly, aknavető és lángszórójáll hősünk rendelkezésére, de néha még ez is kevésnek tűnik - főlég 
ha elfogy a muníció. A helyszíneken egyébként van utánpótlás, csak néhalnehéz megtalá 
Mivel a fegyverek bizonyosihelyzetekben jól-rosszabbul szerepelnek, silabizáljuk ki, hogy mikor 
melyiket érdemes használíii, ésigyakran váltogassuk őket. Tatralékoljuk az dknavető muníciót, 
mert ez a legjobb fegyver egy lövéssel végez az idegenekkel és ráadásul! messzire hord, A. 
gránátok akkor jönnek jól haraidögök alattunk vannak, és mi éppen egy létrán szeren- 
csétlenkedünk. Ripley elvilégregy radar műszerrel is fel van szerelve, melynek telepei a sok 
használattól töltésre szorülnaka Szerintem ez a gép tök felesleges, mert gyakran hamarabb 
látjuk meg a felénk rohanó idegent, minthogy meghallanánk a sípolást, ] 

A pályák elvileg változatósak; de grafikailag nem sokban különböznek egyfnástól: a vágóhíd! 
a kemencék, a bázis termet és a labirintusok ugyanolyan hangulatúak, csak éz idegen anyaggal 
borított folyosók dobnak egyikis színt a játékba. Az akció nagyon gyors, folydmatos odafigyelést 
és jó reflexeket igényel. Soha ne essünk kétségbe, hiszen ha ügyesek ULGAET 111 
ugrani az idegeneket. Amikor létrán mászunk, vagy folyosón kúszunk, illőnként lőjünk egyet: 


egyet, így kivédhetjük a nem várt látogatókat. Előfőrdul, hogy egy idegen burványlik az ajtói! ; 


LOL ACT LABEL TET LSC TET AL TEÁS KE ALK Ce TETT Sá ete 
, val is, a szörnnyel is végzünk. Harránkragad egy arcfogó, gyorson rángassuk jobbra-balra a!" 
TD LACZALLL JJ LAKOTT hal Z TTL OTA LK e e ZOON LES Ze eL atél 
MEZ ZO ÁLTALA A halnak megoz ottfelejtett emberek. Ilyenkor figyeljük ua 
hogy hol is vannak, legközelebb biztos megtaláljuk őket is. j 
ENEK CTL ELTE OOO LO TOL KOTON Szál 2 ALA A 


játék, ahol minden tudásuni 
nem zavaró. Gyakran történnek "véres" események, ákárcsak o filmbén, efért:a játékot inkál 
az idősebb "szegásoknak" ajánlom. "Az űrben senkisem hollja a síkításod!— otthon viszont 
igen, ezért megkérek mindén ALIEN 3 tulajdonost, hogy hagyja abba-áz ordibálást, és bj 
csendben játsszon. j 

j taj 


CTL DET EZTL SETÉT Ve al ELST AN TTL AK e ét 


b et e Tee eK 


"— at 








[TT EZTRT ELT AT EZTET ELL CL SL LELT EN 
hogy játék közben néha milyen szenvedést okoz a megszokott 
LSC DLA AN LL OLE 
gyűjeményében szerepel a STREET FIGHTER 2, a FINAL FIGHT 
ML A a ETEL NN AGA 
per botkormányát, a TOPFIGHTER-t. A TF az eddig készült 
KÜLELLTLN NA Tee A ETT LL er LL TÓ 


LE LELT Le LE EE LUDEL ACL 


TALÁL NETTO KAL 1 VÁLJ 
padlóra; attól függően, hogy ki-hol szeret játszani. A j [A 
felépítése a tipikus "gyilkos" játékokhoz ideális, hiszen p 
CTL AG ETT ÉLNÉ Só FT 
sérülést is tud eszközölni a fém borításon. Maga a 
kar nagyon kézbeillő, megfelelő nagyságú, 
ugyanakkor rendkívül finom és érzékeny a 
ALT UTÁ GAZD TAL TZN ták 159 
irányító 6 gombjának megfelelő színes bil- 
lentyűk 2 sorban helyezkednek el, 
01. PLAN LIL LÉ LARA ALT LATTET 
CAN áá tál S KLTTT e jő 
"különböző színűek az A 
DAGI Y 
[LL ALT] 
sem kell attól tar- 
tani, hogy össze- 
keverjük őket. 
[e NLG LA 
ZT 
nagyok, és 
nagyon kelle- 
mes a használatuk (vagy 
[ALT ML B 

ra VldaH utá ea 
még mást is tud azon 
kívül, hogy nagyon 
ALLAN TTL LÁTVA 
(ATOT LL LT LL ETT A TATE LELT] 
EGT EA LL ÉGL E T ETT ELA] 
[OLAT Ae Szat K E Ezek TTL OT LT LNÉ 
képenyőn pedig a sokféle hasznos információn kívül mindig 
MELLÉ TTL ETL TELT TEL TTL ALT 
Gondoljuk csak el milyen hasznos, hogy egyértelműen meg 


SUPER NINTENDO 













SUPER NINTENDO 


tudjuk állapítani, hogy egy eddig nehezen előállított speciális 
mozgást milyen mozgatásokkal lehet kihozni (pl. egy Dragon 
[LYÓ NAL LL Zene ALT 
EVA TAL ÉL YA LL ALLES 
ELLA AL ELS ELÜLT T 
1-2 módokban. Ez azért jó, mert így akár 3 különböző 
ELLATOTT TT ÜL LL ATOT LN CÉ TT 
bokat. 

Gyakran okoz bosszúságot, hogy a játék 
LELETET LEK TT UL A TSTÉ 
speciális mozgásokat. Mindenki 
tudja milyen idegesítő az, ha a 
legkeményebb ellenféllel 
küzdünk, és se- 
prg 
Le OSOT TA 

ni a kívánt 
EL LELTE 
(VT B 





PUNT 14 

nem a játékra figyel, honem a 

Ad (Sá ge ALL RU 8 

FIGHTER "tanuló" rendszere! A normál gombok mellett 3 piros 
is található a joy-on. Ezeknek tetszés szerinti kombinációkkol 
előhozható mozgásokat "taníthatunk" meg, így a legbonyo- 
TI L ANT LELT LTE TT LL LL OLLÉ T 
előhozható. Természetesen itt is 3 mód közül választhatunk, s 


SUPER NINTENDO 


SUPER NINTENDO 


LT LAJ GYALÁZ TT LT e ESO KT OZT ONE E TA Aa e e ALL ő 
nyüstölésekor "majd leszakad" az ember tűzgombot nyomogató ujja. Az viszont, aki az 576 KBYTE 
Shop-ban megveszi a COMPETITION PRO,SUPER 16 nevű joystickot, soha többé nem fog találkozni 
ezzel a problémával. A joy nagy előnye, hogy alig nagyobb az eredeti SNES irányítónál, így könnyű 
LES LL GAL VALT ét LÉ ALLT AL LGA TOL AÉ Ld 
[A ot LENO LÉ EG B 

A joy közepén vannak az auto-fire kapcsolók. Három különböző állás közül választhatunk: az 
elsőben minden gomb alaphelyzetben van (OFF). A másodikban (TURBO) ha lenyomjuk az aktuális 
gombot, folyamatos tüzelést (vagy ugrást, bármit) eredményez - ez olyankor hasznos, ha a folyama- 
tos lövést csak szakaszosan akarjuk használni. A harmadik (AUTO) a normál folyamatos lövés funkció- 
szdsz ssáelásszalászábetett sz rlz] A joy nyújt még egy SLOW MOTION szolgál- 
MELLETT LL e ee ek LÉ 
SEK ez LOLA T Te beni 
be kapcsolgatnánk. Ez elvileg egy könnyítő Tassított 
TS ee LE LÓ 
játéknál működik 1003-osan. Mivel az SNES-hez 
ú csak egy irányító jár, előbb-utóbb mindenkiben 
OLT N LL LT EK] 
[COLOS LLLB 
LL AOL KO tea aa ési 

NYAL 


3 kedvenc 

ELOTT 

fejenként 3 

[JO TrT ti 

[TLAN 

[OLAT LL 

LLEILA TÁDTÚA 

pár HST ELEOSLÓ 

szerint lassíthatjuk le vagy gyorsíthatjuk 

MOSOTT BÁL LL KO KILÁTÓ 

"követhetetlenül gyors" részek is leküzdhetők. Természetesen 

CZ KELLETT ET TELET KR OTT EZT EL TTOTTJ 

Let ő 

Azt hiszem ennyi elég, hogy az a bizonyos 

[ELÜL ENO TL a ETO TÓ 

MAO ÁL LOL RGeá TEL KE KELL) 

LOL LT la AOL TT NET LTE] 

LEÁLL Ge LOL SS ZA LL UL AL LÁT 
[CELL TT MEL) 


td 
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[LEN uld eb 
nem mondhatjuk azt, 
LELT LA 
pee NE Aja 
tek az ország falain be- 
[Net Lal ut 19 
KLUB 

amiről szerintem még 
CATO 


LELTE 
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YTaiUKÁK LETT 118 LT) 
World volt az a játék, 
amely "eladta" a 
ka LL ER 
Sokan csak azért 
vették meg a 
gépet, hogy ezzel 
az — egyébként 
csodás játékkal 
KILIL TIZET LA 
ztán jött a Street 
igy AKT 19 
VKI) CNN LEGY 
öszdlik 


HE HZLHEJEEI BE KT. 
MLLÁZLA MT 


Hú , 
nem tökéletes mun- 
kát adtak ki kezeik 
LOL SET ELÜT 
CLT JA 
ke 


EÜ 
FLAG LÉT T111 Ült 
COLN TS 


E KENESZE CALTtLg Ker 
lgcálén és semmi extrát sem tartalmazott a game. Ez pedig 
egy olyan tudású gépnél, mint az SNES. Az 
MAN NH LOK VALL S Lá 1 ET TÁ 
MG olyan jól sikerült, hogy mindent összevetve még 
aj JUT TK tATl pre ALL egy l 
CHAN ÜLT TTL LTAL TOKOT SG ÁLTALA] 
CEL AZKEtÉZY pi se DOL KLL AT] 
KA 

KANAHLA LILA jet a legapróbb eleméig átdol- 

vö KLTE sk; (sokkalta szebbek), 
út van színezve (ha megi azt a két részletből összemon- 
ZTE LTAL ELTOLT €] 

[LTALSESZL AS ÁLLT 
HT [LILLE] 

CICC CSAL TNT CB 1 ő 

PILLA CT LF LÓJ] 

készült) és ki lett 

PL OILLT ELS 

besség soha nem 

ELT LEALL TÓ 
[ZU LAL I 


11] 3 

LELETET] 

ELT á Éj JU La 

MAL 8 

picit. Nem nagy dolog 

ugyan, de a tökéletességhez 

hozzátartozik, hogy beépítettek 

ETL [ev gs LT 
[ALLE ESET 


trükkök bevezetése, így még ÜL 
SF2 veteránoknak is van mit tanul 
patái 10 ren UTAS 
Dhalsim beteleportál ellenfele háta 
LEV 
(ELO terén LT szeles 
viselkedett. Ezen azt értem, GR Á ai d LG 


[erül 
CT Mr kat is S] kijönni a 
MESET KKT B ESTÉT 
terek közötti "egyensúlyon" (ütések, rugások ismételhe- 
kik la [EJ OLTTKÉT 


hot 
US AZA Lada § 
Szhezktsrt ee se 


FT) Me 
KEÉS VIM zt Testet 


fedtgáztetg ss szám bál guss [19 first at, s Hoi 


legs gejtse késése jvest 
S EEegzt eti 


fetgprázgásó EIA 
Er tését 
ELSZ CTL] 
MC hóiges 
LOG TALÁ JTA TA 
[ZAJÁT 1 
az SF2 TURBO-t. 
Még minimális tu- 
LOSTUROKTT UA 
ILLEN LKET LA 
[SZ MTTee 
CIGIT LRI ETLTI 


idő alatt. [/ 


fess) s z Li) kén) 
[OTLÉ ZA 
MATTI 
ILLETT LETT OT TT 
TURBO-ban ez a lehetőség is adott. 
LL LŐ 
Kh 


lja] gertaébsehees 
Háy újítás az extra 


e 


ML UL LALI 
és a trükkök alkalmazása nélkül 
d LTE [uid 
174 TA, CUT 8] 


irelÚ 
LOTTI LE 

[OTA TANOS 

Zetet. Az SF2 

LÜL TTL 

két JUSS Li 

E VETTE ÉBE JI heg 

lenki sejti, hogy az iga: B 

móka a páros játék. nettó) [A Fi 


ki lehet TENÉEL a erb ART (.rd 
MESZ ETT) 


KLATT HAt (IK LAT LN LÁTOTT tf 
DAlAS LESZ T LATLL 
megszerezni! 
































Az utolsó pillanatban, 

ITELT ITT TA 
ÁTTETT] 

EgTUL MULT 

ILC SZÜ 

ti (1118 

HATE TT 

E [ILLTOLTÁL E 

[4 láltam meg. Sajnos 

-7 nem volt időm tesztelni 

j, őket, de annyira szépek, 

tő ATA LZÁLTTE 

d 7 ni róluk. Az első anyag a 
evé LU AL VA LVI ÉT 


ELT LL GST TSA 
A VT ETL 
ez: [dare Es GT 


Megl 
É pel — benne. 
Ge e hő LL LTTTUT A 
KEN] a "hurrikán támadást" és minda- 
LUCI KJ MO TLLG E LILOSZTTTt 
(tojászabálás "egyben", áramrázta 
bunda), melyek a a El 3 
CEL LYTOZ Ket LUN 
LELLOL ALLAS OLT 1113 
[LTAL AT e ZETT 11] 
is Bub és Bob a két bébisárkány a 
[ACT TTL ETT TAT LTK TUD 
PI MLST LETT SETTLE TT] 
MEM KENT VEZÁT TA vékkal 
A program első része több mint 
6 [NAL ETT LÁT ALAK 
ML LTAL ZT LL 
számíthatunk. A grafika nem 
jetverő, de a játékmenet mindenért 


grata 
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A TITUS úgy érezte, hogy a számí- 
tógépes átiratok után megpróbál egy igazi 
szuper munkát kiadni kezei közül. Erre nincs is 
alkalmasabb, mint a GAMEBOY, hiszen jó 
grafikájú játékot szerintem erre a legne- 
hezebb készíteni. Aki rápillant képeinkre, az 
rögtön észreveszi, hogy nem akármilyen 
GB stuffal áll szemben. A TITUS THE 
FOX grafikája annyira jó, hogy szinte 
10096-osan computer értékű, mintha 
egy PC-t néznénk monochrome mo- 
nitoron. 

A TITUS mászkálós stílusú játék, 
sok-sok ugrálással fűszerezve. Az 
a feladat, hogy a kis rókát írá- NNNAV S TH 2 FO C 
nyítva jópár pályán átjutva meg- 
mentsük szívünk rókahölgyét. A a a cg psz Ez 
szinteken dobozokat szedhetünk . iz Sz Egg 
fel, ezek eldobálva fegyverként fi 
szolgálnak, és gumilasztikat, 
melyekről elrugaszkodva 
elérhetetlennek látszó padlókra 
tudunk feljutni. Ellenfeleink skin- 
head-ek, szellemek, óriásméhek 
és csontvázak lesznek, és sajnos, 
amikor találkozunk velük, közel 
sem mindig van nálunk eldob- 
ható láda - ilyenkor kell ki- 
használni ugrás-tudásunkat! 

A TITUS-ban akció játékokban 
megszerzett tudásunk mellett 
némi fejtőrésre is szükség van. A 
pályákon csak úgy lehet túljutni, 
ha rájövünk a helyes útvonalra, hová kell ládákat tenni, 5 ezeket gyakran a pálya elejéről 
kell a végére cipelni. Titkos járatok is lelhetők, melyekben vagy kristályokat, vagy 
csapdákat találhatunk. Ha végleg beragadunk, START plusz SELECT egyszerre nyomásával 
egy élet árán visszakerülünk a szint elejére. 

A játék grafikája szuper, az alakok jó nagyok. A szintek hosszúak, s nem egykönnyen 
megoldhatók. Tapasztalt Gameboy-osoknak ajánlom. 





Martin 
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[ILL LL TTL ő 

kal játszadozni? Netán a számítógépeket is ked- 


CEE 


egy zászló, mely a főhadiszállást volt hivatott jelezni, tehát 
[74 té Vera CTL LOL E LE OT TOT ÉL 
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Ess két et melyeket a program. 
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ól kel 
a ae CT GN E 
Ű INTÉ Ke KT TLGÁTLOZAAT een 
Ülyrrsd getaat) ML) fgietalakk egy-egy se tbaány tö ? a üt . f X formájában jutnak el mar A 
(es d JÁT LESZEL AT TE ZOLL 
OZZbttS Ehet, sal agy ara áá tag 3 a képernyő alján található ikonsor. A körben csak azok 
LV tortalékokkal TET LA je-ssz ego ss mbe kelés age ejésatel falantaltzaste 
JAN a sémlegesen maradt szövetségespárja szerelő- fi 8 
csarnokait is), vagy egyedül vezesse harcba az egyik szövet- 8 A . e 
ELÁLL OG S AES ZET 0 g ik helyett szabad ; B a 
LN AM esl a ETT ALA IEGGAN 
LUALLN 
jen több fontos dologról 


MELLTOL ÉT LN g í 

fieáásjevE TTL NN sto ask hee lsabszlkertn s TETTETETT 
aj; Ét LESZ Sé ő szaz LUJA orr ézntk TENATANTT 97 
KLTE e MTE ÉLET] 1j 

0 szerkesztő néhány, az erőviszonfőkra vonatkozó fett 
[ELOLONLL LÉ] rvezszb hírekbe tekinthetünk be, melyből 
1 pén Éj ga ssal pe LILLE LAT LA TT 
il LITTLE LE LETT T) 
jeplafó ör adandó mozgá: 


, itt tekinthetők meg a csaták is. Az 


CTL NAL 
fejre [SA 
mindig a mozgatás, csak ezután lehet tüzet nyitni egy ellen- 
Ha TTL NE Mage Gül LNN TATA 


TTL ILL CLK 


SÉT (or 


kozos LLT Le 














épességét is, melyek igen font 


[Et ő 
következő körbeli tevékenységünk megtervezéséhez. Az egyik 
ME en Jelnlgés Est le (d ku] 


tökélete- 
Hi 5 Sk ars ELIT 


magunkat (szegény Aigni 
ed SZET té kt : 


DEZO ÁLT plkéjűtes 

GÁLA 

vagy KégeEtesetYS CÉ KENT NTAL MA 
érdekében tilos, tehát lehetőleg ne nézd meg az egyes ellen- 
séges egységek hátán látható pöckök számát; [ELTOLT 
CLT SA ETL FETT ELST) 
ki, ezt követően a sorrend mindig a következő lesz: ellenség, 
saját és szövetséges erők, majd újra ellenség. 

A mozgatáspontok alapján történik, melyeket a "Mozgó tank" 
ikon választása után ad meg nekünk. A pontok kiszámolásában 
szerepet játszik a csapatok morálja, az időjárás és egy k 
véletlenül előállított változó is, így három és tizenegy pont p ró 
LETTEL ET LTAL CTL ELÁLLTA KS 
CEL elhasználhatja pl. menekülésre, de természetesen 
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kerülni lehet illetve csak hidakon lehet Vá [0188 PL LL BY TET 
- a falvak és az erdők lelassítják a járműveket, tehátsezek Esetleges  hibúidat . is 
MÁL LK ET AZZÁ Per hai 
kocsikkal, míg mindenütt máshol kettőt. A tankokat nem 
KOLL EL ET LA LL ELL 
lassú tempójukkal TT] (YALE) 
AZT L LAT Kezet] GAEL Én 
Mi LLLLALAY TK ÍT EL VNATETÉ té 
LEALL TTL et MULATT 
LG Ten LL LESZ AVE 
ra vagy újjáépítésre ide küldtük azt. 
LL OTA LO LÓ K 
- a főhadiszállás területére csak ellenséges 
[LL LOL LT LTE 
MI LA 
MELLOL ULOK LT] 
KELYLAAT EZT LTAL STT TELT Lt 
mezőin, míg az ellenfeleket mindig ki kell kerülni vagy el. 
; [SAL TÓ 
- a mozgáspontokat nem lehet bespájzolni szűkösebb KOZ 
LELET TTL TSA E 
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Üdv mindenkinek! Ugye milyen ínycsiklandozó hátteret sikerült kifőznünk az ehavi Csevegőhöz ? Jöl nézzétek 
meg minden képecskéjét, élvezzétek a látványt, mert ezen az oldalon egyedül ez jelenti a szellemi 
táplálékot, ugyanis pályafutásom legkurtább Csevegőjét olvashatjátok alant. És 
ennek Ti vagytok az oka! Miért nem mozgatjátok meg a szürkeállományo- 
tokat, miért nem firkantatok már néhány sort, amit alapanyagul használ- 
hatnék? A levelekből az derdi ki, hogy közkedvelt a rovat, hát akkor 
meg miért hagytok cserben? Nem szophatok ki az ujjamból annyi 
idétlenséget, ami egy oldalt megtöttene. Egyszóval: talpra ma- 

gyar, hí apenna! 

Égszakadás, fökd)indulás 
A Richter skála szerinti 8-as rengés rázta meg a Csevegőt 

Olvasó Közönség (CSÓK) több, mint felét, mikor a "93/8-as 

szám "Amit a nyomdafesték sem tűr el..." bekezdését 
végigolvasta. Nem ís csodálom, ugyanis az elrettentő példaként 
bemutatott levél pont ezt a célt szolgálta. A számos reakció közül 
Szabó Péter, pécsi levélírönk sorait idézném, de szavai abszolút 
összecsengenek a többi olvasónk véleményével: aki bunkó, az bunkó... 
"TISZTELT SZERKESZTŐSÉGI A SZEPTEMBERI SZÁM CSEVEGŐJÉN MÉLYEN LEDŐBBEN- 
TEM. EN MEGMONDOM ŐSZINTÉN, HOGY EZT AZÉRT NEM GONDOLTAM VOLNA. MÁRMINT AMIT 

HUSZONHATOSRA " ÖSSZEHORDOTT ITT NEKÜNK. ("MEGÁLLAPÍTOTT INTELLIGENCIA HÁNYADOS AZ ÍROTTAK ALAPJÁN.) MÉGHOGY 

SIRALMAS AZ ÚJSÁG. SZERINTEM A FICKÓ SIRALMASAN HÜLYE. MÁR ELNÉZÉST, DE EGY DOLDOT ROHADTUL NEM BÍROK: SZÉP SZAVAKKAL MEGFOGALMAZZA ITT 
NEKÜNK A VÉLEMÉNYÉT AZ ÚJSÁGRÓL, DE A NEVÉT AZT AZÉRT NEM MERI ODAÍRNI. FIACSKÁM, HA MÁR VAN EGY UNDORÍTÓ ERITIRÁD, AKKOR A NEVEDET SE 
HAGYD KI. VAGY ENNYI BECSÜLETED SINCS? FÉLREÉRTÉSEK ELRERÜLÉSE VÉGETT, NEKEM NEM AVVAL VAN BAJOM, HOGY KRITIZÁLOD AZ ÚJSÁGOT (MERT HÁT 
VALLJUK BE, ÍGY FEJLŐDIK IGAZÁN A LAP) HANEM AVVAL, AHOGY AZT TESZED. BOCS, DE NORMÁLISAN IS MEG LEHET FOGALMAZNI AZT, HOGY MI NEM TETSZIK. 
PÉLDÁUL A JÚNIUSI SZÁMBAN GAJÁRSZEY ÍVÁN ÉRTHETŐEN LEÍRTA, MI AZ, AMIN ESETLEG VÁLTOZTATNI KÉNE. MELLESLEG CSUPA JÓ DOLGOT ÍRT. LEHET, 
HOGY EZ IS KÖZREJÁTSZOTT AZ ÚJSÁG OLDALSZÁMNÖVEKEDÉSÉHEZE AZ 4 DOLOG MEG, HOGY A LAP TELE VAN HELYESÍRÁSI HIBÁVAL, TÉNYLEG FELHÁBORÍTÓ. 
KÉT HIBA AZ NEM NAGY CUCC. UTÁLOM AZ ILYEN SZÖRSZÁLHASOGATÓRAT. ILYEN ALAPON ÉN 15 ÍRHATTAM VOLNA, HOGY AZ ÖSSZEVONT TARTALOMJEGYZÉRBEN 
"REACH OUT FOR GOLD" HELYETT "REACH OUT FOR GOLF" VOLT. DE KI A FENÉT ÉRDEKELP TE KIS SZÓBETYÁR, MI AZ, HOGY ROSSZ A CSEVEGŐP! SPECIEL ÉN 
AVVAL KEZDEM AZ ÚJSÁGOLVASÁSÁT. JA ÉS ELNÉZÉST, HA TE ILYEN HUMOROS SRÁC VAGY AKKOR VEGYÉL 576 HELYETT LUDAST. A LEVÉLNEK A TÖBBI 
RÉSZÉRŐL NINCS MONDANIVALÓM. ÖNMAGÁÉRT BESZÉL. SZERKEZETILEG HALMOZÁSOS FOKOZÁS. EGYRE TÖBB BENNE A PONT, A VÉGE FELÉ PEDIG MÁR OLYAN, 
MINT AHOGY VALÓSZÍNŰLEG A CSALÁDODDAL BESZÉLSZ. HAVER, NÉZZÉL MAGADBA, AZT AJÁNLOM!" 


Egyszer vott, holnem vott... 


A következő tanmesét egy megbántott számítógéptulaj donos küldte be a 
szerkesztőségnek, egészen pontosan Martinnak. Jó adalékul szolgál majd e mű az 
egyre nagyobb hullámokat vető "konzol vagy számítógép" kérdéskörhöz, 

"..6 EZZEL A RÉR-PIROS EGYENRUHÁS KATONA ELŐLÉPETT A 
SORBÓL, AZ EGYRE SZAPORÁBB DOBPERGÉS 
KÖZEPETTE, 5 A KÉT ŐR ÁLTAL KÖZREFOGOTT 
LÓGÓ FEJŰ TISZTHEZ LÉPETT. - MARTIN 

ADMIRÁLIS! - SZÓLT - MAGA ELÁRULTA 
ORSZÁGÁT, HIVATÁSÁT... - CSATTI - EGY 

NAGY POFON AZ IDŐKÖZBEN IDEJÖTT 

SÁRGARUHÁS PRIBÉKTŐL. - ...NÉPÉT... - 

CSATT - MÉG EGY MAFLÁS. - ...ÉG AMI 

h LEGSZÖRNYŰBB... A TÖMEG 

ELSZÖRNYEDVE VÁRTA A SZÖRNYŰ 
VÁDAT. EGY LÁNY ELSÍRTA MAGÁT. 

SZERETTE MARTINT. APJA MÉRGESEN 

TEKINTETT RÁ, MAJD MEYBES FIGYELTE A 
TRAGIKUS CEREMÓNIÁT. - ...4 SZÁMÍ- 
TÓGÉPERETI!! 

ERRE KITÖRT A BOTRÁNY. A NŐK SÍRVA FARAD- 
TAR, KENDŐJÜKRBE TEMETTÉK ARCUKAT, A FÉRFIAK 
PEDIG MEG AKARTÁK LINCSELNI MARTINT. - ÁLLJ! A 
NAGYMESTER DÖNT FELETTE! AZ ISTENEK KEGYELMÉVEL 

ÖSSZEHÍVOTT PAPI NAGYTANÁCS FEJE! - KIÁLTOTTA EGY SZÜRKÉSKÉK 
RUHÁS FÉRFI, ARI A NAGYTANÁCSOT KÉPVISELTE. A HATALMAS MÁRVÁNY ÉPÜLETRE VÉSZJÓSLÓ CSEND 
ERESZKEDETT. SZÖRNYŰ GONDOLATOK CIKÁZTAK. ÚJRA ÖSSZEÜLT A NAGYTANÁCS, EGY RÉMET ÍTÉLNEK EL. - EGy KÉMET! KONSOLIA KÉMJÉT. AZ AGYRÉM 
SoNIC HERCEG ÉS A SÁTÁNIMÁDÓ MARIO MÁRKI KÉMJÉT. EZ HÁBORÚT JELENT! A SZÁMÍTÓGÉPEKNEK GYŐZNIÜK KELL! - HALLATSZOTT A TÖMEG ZAJA. - MIT 16 
ÉRDEMEL EGY ILYEN GONOSZ HALANDÓ? LELRÉT A DÉMONOK SZÁLLTÁK MEG. MEG KELL TISZTÍTANI! TISZTULJ! TISZTUUUULJ! - A HARCIAS FŐPAPOT ÚGY KEL- 
LETT LEFOGNI - TISZTULT SÁTÁNI FAJZAT! - HALJON MEG! HALJON MEG! VÉGEZZ VELE, VAGY MI ÖLJÜK MEG - KIABÁLT A NÉP. - NEM! NEREM! NEHEHEM 
LEHET IHIGAHAAZIT - ZOKOGOTT A LÁNY, AKI BÍZOTT BENNE, HISZ SZERETTE. A MENYASSZONYA VOLT. - MEG KELL HOGY HALI! - SIKÍTOTTA, MAJD ÁTTÖRVE 
AZ ÖRSÉGET AZ EXJÖVENDŐBELIJÉHEZ RONTOTT, MEGCSÓKOLTA, MAJD EGY TŐRT DÖFÖTT BELÉ. DE A TŐR NEM TALÁLT, MARTIN CSAK ELÁJULT, AMIT A LÁNY 
MÁR NEM LÁTHATOTT, MERT A TŐRREL VÉGZETT ÖNMAGÁVAL. 
A BOTRÁNY IMMÁR TELJES VOLT... A BIRODALOM ADDIGI LEGNAGYOBB BŰNÖSÉT ÍTÉLTÉK EL. A NAGYTANÁCS RÉT ÓRÁT 
TANÁCSKOZOTT. - AZ ÍTÉLET. - A BÍBORVÖRÖS FÜGGÖNY MÖGÜL EGY ARANYKÖNTÖSBE ÖLTÖZÖTT NAGYON 
NAGYON ÖREG FÉRFI LÉPETT ELŐ. A TÖMEG MEGHAJOLT, DE MARTIN MOZDULATLAN MARADT. - DÖNTÖTTEK AZ 
ISTENEK! - SZÓLT REREDTES HANGJÁN - SZÁMŰZLEK ORSZÁGUNKBÓL! DE AMÍG AZ ORSZÁGOT EL NEM HA- 
GYOD, BÁRKI MEGÖLHET TÉGED! Ó, BÁR LEHETNÉK FIATALABB ÉS TEHETNÉM MEG EZT ÉN! ÉN BESZÉLTEM. 
. AZ AMIGA CSALÁD EGYIK FIATAL SARJA MÁR HÁROM NAPJA RÓTTA A PUSZTÁRAT, HOGY MEGTALÁLJA 
MARTINT. Ő ARART VÉGEZNI VELE. És NEM VOLT EGYEDÜL. MÉG NEM TUDTA, DE EGY VITÉZ MÁR 
VÉGREHAJTOTTA AZ ÍTÉLETET ŐELŐTTE. MARTIN EGY SZIELÁN SZÁRADT KI, BÁR ENNÉL IS TÖBBET 
ÉRDEMELT VOLNA. SOKKAL TÖBBET!" 
Azt hiszem, ehhez nem sokat lehet hozzátenni. Csak egy 
jótanácsot fogadjatok meg: ősidők óta különbözőek 
vagyuk. Egyesek kisebb, mások nagyobb kőbaltával 
ütötték agyon az időt, volt akit csak megperzsettek, 

és akit máglyán égettek meg, volt aki már a Holdat 

látcsövezte, mikor sokan körülötte még az orrukig 
sem láttak el, akadt olyan ís, aki két nappal a világ- 
premier után már az Amigát gyömöszölte, amíg 
mások még a PRIMO-val szenvedtek... Egyszóval 
különbözőek vagyuk, kisebb-nagyobb orral, füllel, has- 
sal, pénztárcával, más-más hobbival, érdeklődési kör- 
rel, több-kevesebb gógyival, hajjal, stb. rendelkezünk, 
de mindezek ellenére: egyenlőek vagyunk! Szeressük 

egymást, gyerekek! 

Zolee 
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ree ee MELLY e 
Végre elérkezett az az idő, amikor 
újságunk hasábjain a computer és konzol 
játékok mellett más érdekességeket is be 
tudunk mutatni, olyan dolgokat, amelyek 
szorosan kötődnek ugyan a témához, de mégis egy 
CU LONTMLT SA 
[OLE e NOME TELT 
sa stílusban készültek, hiszen rendszeresen foglal- 

LOTZ at KUT LÁTÁ LENT INT ELV VÁTAKTT ST 
CIGIT LEN TET AN ee SK 41 118 
NLG ET ÉKET SZ TET LELT Ae TEL 
japán kultúra jellegzetességeit viseli magán. Ezek az anyagok 
UL ÁLÁLSATTOL LL NEL STT TE ST LETE ATTTN) 
környezetet, sőt néha még a cselekményt sem a programozók találják ki - 
ezeket valaki már valaki megálmodta, mégpedig rajzolt formában. A 
MANGA kifejezés magyar megfelelője a "képregény" szó, Japánban 
LILA ALTÁLT ÁT OKET AKT TTL TAT] 
KLTE KE EKE TOT Tt 
elég zártak a külvilág felé, csak az 1990-es 
CAT TT MÁ ee TAL GT EESA] 
Filmfesztiválon, ahol bemutatták Katsuhiro 
Otomo "egész estés" animációs filmjét, az 
AKIRA-t, amely szintén egy képregény- 
sorozat alapján készült. A film olyan bom- 
basztikus sikert aratott, hogy Angliában és 
ALZALG TT NN SZT AL TTT AC TT LT e LALI TT 
filmekre) hisztéria tört ki - nos ekkor kezdték el angolra 
ALLT ÁL ALK LTE A LE AT 
megismerte a japán kultúrának eme fantasztikusan érdekes 
részét is. A "képregény" és a "rajzfilm" szavak alapján gondolom sokan 
gyerekes dolgokra gondolnak, de nincs igazuk. Az ANIME filmek 9096-a 
korhatáros (a "15 éven felülieknek" figyelmeztetés szinte mindig ott virít a 
kazettaborítókon), nem kicsiknek készült, s a füzetekben is gyakran fel- 
ITTA Z e LANE YAOT TT TA 

Én azon a napon váltam véglegesen MANGA őrültté, amikor végignéztem 
(mit néztem, csodáltam) az AKIRA-t, amelyet hosszú keresés 










A film egyszerűen hihetetlen, mégpedig azért, mert nem 
az unalomig ismételt Hollywood-i szappansémára épül, 
hanem valami egészen más, valami olyan, amit csak a 
LNN Z LT NET SZTN EE 

is gondban vagyok, ha a film lényegét akarom röviden 

bemutatni, hiszen számomra még többszöri végignézés 
után is akadnak ködös pontok: 

1999-ben vagyunk, egy fiatalokból álló motoros 

[ELLE CME ELLEN CET LAK 

19 "feketepétere" pedig a kissé szerencsétlen és a töb- 

biek által lenézett Tetsuo. A végletekig túlnépesedett, 

elzüllött, technikailag túlfejlett Neo-Tokyo utcáin folyik 

(KSE AT A Lee e TAT UT B 

amely már mindennapossá vált a fiata- 

[OZAT  ATTTLe LT LE 

KIALLT LTE 

egy hatalmas tüntetés tör 

ki, amelyet a rendfenn- 
tartó erők is alig képe- 










[AAS Pp 
torjával egy fur- A 


csa kissrácot, aki egy lázadó segít- 
ségével a hadsereg elől menekül. 
Érthetetlen módon azonban a fiúnak semmi 
baja sem történik - megjelenik viszont a titkos- 
Erd kN ATA TNS E ÁTALL TT 
ájult Tetsuo-t. Itt kezdődnek aztán a bonyodalmak,  földön- 
túli erők, genetikai mutáció, kisérletek, szerelem, kaland, erőszak 
keveredik, s a film végén pedig egy olyan katarzis bontakozik ki Kaneda és 
a teljesen átváltozott Tetsuo párharcából (Neo-Tokyo a földdel válik egyen- 
lővé), melyhez még hasonlót sem láthattunk amerikai filmben. 

LELKES META a TOLÁA SÁT LE Áe Le 
filmhez, . s garantálom, hogy mindenki ellenállhatatlan vágyat fog érezni a 
hasonló alkotások megtekintésére. Jelenleg ott tartunk, hogy. több mint 20 
film angol fordítását megoldották, ezek a jobb nyugat-európai videósboltok- 
ból beszerezhetők (rövidesen az 576 KBYTE SHOP is árulja majd a 
kazettákat). Magyarországon a kereskedelemben sajnos még Bi 
csak egyetlen kallódó filmmel találkoztam, melynek GAL 
FORCE - "Üramazonok" volt a címe, de sajnos ez a 3 részből 
álló sorozat nem az ANIME filgyártás csúcsa (arra azért jó, 
hogy a stílusról képet alkosson az, aki nem ismeri). 

Következzen most egy rövid áttekintés az angol szinkro- 
ULTUNK 

LEALL TT ESZA KT 
Kínában felnevelt japán fiatal srácról szól, akit akupunktúrás 
kezeléssel tökéletesen kiképzett . --- 
gyilkossá fejlesztenek. A fiú 
akaratán kívül hajtja végre a 
gyilkosságokat, s 
LL EALOSZTTA] 
o HA 
odalom ott kez- 
frett ajá e 
GAÁL LAT 
[IGERT 
alól. Szex, kábítószer, 
yakuzák, bandaháborúk - a 
film egy vérbeli krimi. 

Da ADAT TELT ANT A 
LEK TNS 
ban vagyunk. A város rohamos 
fejlődésnek indul, minden rend- 
ben is lenne addig a pontig, 
CII KAL ELT ALLT TT 
egy megszállott sátánista, Kato. Kato földöntúli erőre tesz szert azáltal, hogy 
uralma alá hajtja a város védőszellemét - ezután már nem akad senki, aki 
megállítaná. A film a jó és a rossz oldal mágusainak a harcáról szól, japán 
szájízzel, némi horrorisztikus beütéssel. 

A többi 17-film szinte minden témát felölel: horror (UROTSUKIDOJI 1-2), 
ESZO VÁLT ATA TT LTV Y ETTÉL 
WARS), kaland (3"3 EYES), fantasy (RG 
MY Eu HITT 
HL GON A etág ab ua 
LL Te ezzjüt ő 
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Lapzártakor érkezett: az amerikai és a nemzetközi 
sajtó és játékipar is folyamatosan emlékezetünkbe 
vési a "hősi" vietnámi háborút, természetesen mindig 
más és más felhanggal. Emlékezzünk csak a 
"Platoon"-ra, "Született július 4.-én"-re, az 
"Apokalipszis most"-ra, vagy a "Jó reggelt Vietnám" - 
ra. Hasonlóan bőséges volt a játékverziók kínálata, de 





most valami egészen döbbenetes alkotás látott napvilágot 
az Electronic Arts jóvoltából, ami minden eddigit felülmúl. 
A Seal Team-ben egy négy fős alakulatot irányítva kell a 
vietkongokat felkutatni és ártalmatlanná tenni. 
Számíthatunk ugyan helikopteres háttértámogatásra, de a 
problémák legnagyobb részét kézifegyvereinkkel és 
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ökleinkkel kell megoldani. A program olyan 
atmoszférikus grafikát és hangokat használ, hogy 
hamisítatlan dzsungel-hangulat árad belőle. 

A flipperek nemcsak a játéktermekben, 
hanem a számítógépek képernyőin is 
reneszánszukat élik. Nem is ok nélkül. Irtó 
jókat lehet marháskodni a füstös lebujokban az 
ósdi gépekkel, amiket agyon lehet rázni, és meg 
se kottyan nekik. Az eddig ismeretlen kanadai 
Amtex Eight Ball Deluxe című alkotása is 
ezt a divathullámot próbálta meglovagolni, 
ám úgy néz ki, hogy nem a legnagyobb si- 
kerrel, A bemutatott fotóról ugyan az életsze- 
rűség tükröződik, de ez sajnos nem igaz maxi- 
málisan. Az irányítás és a grafika való igaz, hogy 
kellemes, de a játékmenet olyan piszok nehéz, 
hogy nem embernek való. Tól nagy a nyílás 
a két ütő között, az oldalsó lejáratba pedig 
gyanúsan nagy előszeretettel gurul be a laszti. 
Az asztal rázása pedig szinte hatás nélküli, a golyó 
nyugodt szívvel távozik a nyílásokon, vagy rögtön letilt 
a gép. Kuriózumnak azért megteszi. 

Ki ne szeretne legalább egyszer az életben egy 
ígazi sportautóval száguldozni?! A megvalósulat- 
lan álmok egyik célpontját, a Lotus-t spécizte ki 
magának a Gremlin, amikor nekilátott a játék 
megvalósításának. Feltűnő autóhoz, figyelem- 
felkeltő játék dukál - jól tudják ezt a Gremlinnél is, 
ezért megpróbálták a maximumot kihozni a 
számítógép lehetőségeiből. Nem is fog csalódni az, 
aki egy jó kis száguldozásra vágyik, mivel 
sebességben és pergő ritmusokban nincs hiány 
a játékban. A pályák igen változatosak, a 
Lombard Rally-ról ismert latyakos pályától 
kezdve, az olajfoltokkal és huplikkal tarkított M1- 
es autópályára emlékeztető útvonalon át, egészen a 
100 km-es széllökésekkel kísért pályákig minden 
benne van. Minden beállítható és újradefiniálható, 
sőt 6 féle, nagyon dögös ritmus közül is 
választhatunk a beépített CD lejátszóról. Tuti 
tipp! 

Már a csapból is a Street Fighter stílusú játékok foly- 
nak, és most mindennek a tetejébe megjelent a 
Sango Fighter nevű bunyós anyag, amiről 
most néhány sort kellene írnom. Nos, azon 
felül, hogy a játék felirataiból és menüjéből 
egy kukkot sem lehet érteni, mert japánul 
íródtak, miután az öt választható főhős közül 
kiböktök a nekünk legszimpatikusabbat, és 
nagynehezen beléptünk a játéktérre, igen 
kellemes kép fogad. A figurák igen szépen 
megrajzoltak, bár az animációjuk és az irányítá- 
suk hagy némi kívánni valót maga után. A számos 
ütés, rúgás, szaltó, védekezés, blokkolás csak 
hosszas gyakorlás után sajátítható el teljesen. 
Minden karakter különböző "titkos" fogással ren- 
delkezik, ami kiválóan alkalmazható a legtöbb ellen- 
féllel szemben - hacsak ő meg nem előz bennünket. Ha 
fanatikus vagy, nehogy kihagyd, mert behúzok egyet... 








Aki szereti a hosszú, kitartó térképezéssel járó játékokat, az vjjonghat örömében, hiszen megjelent 
a Tenract 2, a korábban nagy sikert aratott program második része. Ugye mindenki emlékszik még 
rá: egy pörgő tányéralakú őrjárgányt kellett irányítanunk a hatalmas kiterjedésű őrlabirintusban, rend- 
kívül szép finomscrollozású pályákon. A "93-as kiadásban dettó ugyanez az ábra, csak nagyobb 
területen játszódik a game, sokkal változatosabb ellen- 
felek vesznek körül bennünket és jobban el van- 
nak rejtve az összegyűjtendő gyémántok. A 
SPACE megnyomásával előcsalható mega- 
bomba nagy segítség, a felsőbb szinteken 
megtalálható titkos pályák jópofa újításnak tűn- 
nek, az egyes ellenfelek kilövésével nyerhető 
extra élet, nagyobb tűzerő, sérthetetlenség pedig 
jócskán megkönnyíti az amúgy sem könnyű 
játékot. a 
A most következő 3 játék akár az Észbon- 
tóba is belefért volna, hiszen mindegyikük 
gondolkodtató feladványokból áll. Vegyük 
elsőnek a Disc-0-Very-t. A poénos név 
mögött egy látványosan kivitelezett logikai játék 
lapul meg, amely inkább a grafikai megoldásaival nyűgözi le 
az embert, mint az ötletgazdagságával. A feladat igen egyszerű: a szintek 
elején kirakott alakzatot kell lebontanunk egy igen egyszerű elv felhasználásával. Eszerint 
ha egy kockára ráklikkelünk, az színt vált, és ennek megfelelően a mellette levők is egy "szint- 
tel" feljebb lépnek. A legfelső állapot az eltűnés. Mivel a szintlépést színek jelzik, ezért Junoszty 
tévén nem élvezhető az anyag. Természetesen az eltőnt 
kocka ismét megjelenhet, ha ró, vagy a szomszédjára pöc- 
cintünk, bepiszkítva a fáradságos munkával lepusztított 
felületet. 
Akinek volt gyerekszobája, az biztosan nyaggatta az 
anyukáját, hogy "vegyééél nekem egy olyan frédibénis 
tologatót". Igen, arról a kis kirakós játékról van szó, 
amiben ügyesen mozgatva a kockákat, össze lehetett 
állítani a rajzfilmfigurák képét. Annyira népszerű volt 
a játék, hogy a meztelen nőktől kezdve a Jedi 
lovagokig mindent megjátékosítottak. Sőt, 1993-ban 
már a negyedik ilyen jellegű játék lát napvilágot, ami 
azt bizonyítja, hogy a népszerűsége semmit nem lankadt. A FLEX-ben nem rajz- 
darabkákat, hanem számokat kell tologatni, és azokat 
növekvő sorrendbe összerendezni. A képernyő alján egy 
csiga mutatja az idő múlását, ami közel sem olyan "csi- 
galassúsággal" szalad, mint azt gondolnánk. Az egyszerű 
grafikát aranyos muzsika kíséri, ami valamennyire feldobja a 
gondolkodásban megfáradt versenyzőt. 
A "színezd-egyformára-az-összes-kockát-és-légy-boldog" 
játékokkal nemhogy Dunát, de Amazonas-t lehetne 
rekeszteni, és már megint itt egy újabb trónbitorló. 
Ebben a változatosság kedvéért nem egy kis 
emberkét, hanem egy golyóbist irányítunk, 
amivel az eredetileg szürke, barna és kék színű 
kavalkádot kell egyszínűvé varázsolnunk. Ha egy 
kockán áthaladunk, akkor az átszíneződik a megadott szabály szerinti színűre. Mivel elég 
nagy a kavarodás a táblán, ezért egyes kockákon többször is végig kell szánkázni, hogy a 
megfelelő színezetet felfegyék. Ez 
átgondolt manővereket igényel, mert 
olyan kockákat is érintenünk kell eközben, 
amik már megfelelően be voltak állítva. 
Vigyázni kell még a padló szélein ís, mert ha túlfu- 
tunk rajta, akkor a mélybe zuhanunk! 
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Természete- 
sen minden 
eszemben volt, 
csupán a 
legfontosabb 
ment ki a 
tökfejemből: 
egy általánosan 
elterjedt 
mértékegység 
az IDŐ! 
Későn kaptam 
észbe, úgyhogy 
csak egy 
kézenfekvő 
megoldás 
maradt a 
helyzet 
megmentésé- 
re... Kint pedig 
hogy jobban 
érezzem 
magam, 
eleredt egy jó 
kis őszi zivatar, 
75 km-es 
széllökések- 


a  szponzozunk 
tenne (Coca 
Colalee 


Héé ! Hoppá ! 
Mennyi is az idő ? 


Milyen utca ez ? 


E 15-os  szemírveg 


E 


Eermen 


Azt a rohadt életbe ! Time van ! 
Negyed óra múlva zár az összes 
újságosbódé... és mivel már 
csak egy maradt, ahol nem 
voltam, s azis a 

város végén. 


uti hogy nem 
ek le! 
Hacsak nem futol 


Na ebből elég! 
itt az ideje 
átkapcsolni... 


Áh, itt 
levághatomi 
az utat! 


hp 


Katát. 
ugyancsak 
kátatátt 


ú (armes 


Itt kell jobbra ) 
befordulni ! 
ese 709, 


FE Nike AIR MAX 
kelyett valami más 


ped 


Tudtam, 
hogy ma 
megint 
elszúrom! 


Gyorsan! 
Gyorsabban! 


Huh! Kivagyok! 
Alig bírom már, 
de tovább kell 
futnom, amíg 
tudok! 


Nagy igyekezetemben 
észre sem vettem, hogy 
hova fordulok be. A 
büdös sikátor túlolda- 
lán már várt a civili- 
zált világ... 


Folytatása következik... 


Ld 
BZ LOL VT) 
kJ) 








hé ! 





nem: más, mint Homer 
LT TT [d CRL TAR TT LT) 
LÜL ALJA L EAN) 
OLE ZGN ELIT 
LELNE ÁLLT 
] y [La Tá eTee 
3 ját, és vegyük fel a cigarettacsikkeket, 
a ceruzát, és a whiskey-s üveget. Az első napot 
ezzel be is fejezhetjük, tehát menjünk haza aludni. (Oltsuk el a 
lámpát.) Reggel, lidérces álmunkból felriadva először hozzuk magunkat 
rendbe: vegyünk ki a fiókból tiszta pólót, s rögtön öltsük is magunkra. A nálunk lévő üveg 
ellenünk szóló bizonyíték lehet, ezért inkább rejtsük el a szekrényünkbe, s csak ezután távozzunksza 
LTAL LT ELLÁTTA MLLE ENC LAT TLAN OLLGLLELY KO 
Kérdezzük meg hogy miért épp mihozzánk jöttek (So why...). Megtudhatjuk, hogy Digger-látott minket 
a temetőnél azidőtájt. Érdeklődjünk, hogy ezek szerint gyanusítottak vagyunk? (Are you...) Ekkor azon- 
ban még kényesebb kérdéssel válaszolnak: magyarázzuk meg, hogy mit:keres a véres ujjlenyomatunk 
[TA LSS TAN ezt ATA MT ALK ELET ele E TAT 18 
(Ive been...), s kérdésükre, hogy ki lehet az, válaszoljuk hogy Fred Clawson, a néhai zsarolónk. A zsaruk 
ezzel egyelőre beérik, s folytatják a nyomozást. Miután elmentek, toljuk meg a könyvespoltunkat, s 
lépjünk be a rejtett dolgozószobánkba. Zárjuk le magunk mögött a helységet, s az így láthatóvá vált 
KEETENT szemeteskosárból vegyük ki a darab papírt. Ismét a hallban emeljük fela zöldicsetepes növényt, az alat- 
THERE TK ZA AKETOKEK or vtlgAsKáa ALLEN ATS AKT EL TO AL ES LT LK TAL MT Tt 
ale a] Pest ÁLLTA ERTL EN EL EZÉ S LTE Te TÉT] 
Me ee Aa Ne Lee öngyújtót s némi aprópénzt találunk. Üljünk le az asztalhoz, s gyújtsunk rá egy csikkre. Hősünk így már 
ETT A A S e EÁ] KESZ AG OG MET LT LE ZÁCTL E B TAN aal Ke AAN TELS 
KENYA A ÜL rá ül) Ennek egyelőre még nem sok értelmét látjuk, azonban ezalatt Fred Clawson lakása előtt egy gyanús, E 










































METTRE TEST A Et tt aa a ÖL AO LOL LA LEE T fodrászhoz, és beszélgessünk vele. Kérdezzük s 
MEA JÉEAETT E TK L ETT ELET ETTE TNS ÉL Ae (Could yov...). Elárulja, hogy az utca másik oldalán levő g EÜ 
e a etette át LÉ UML AL [EGALLETTLGELTTK TE ASZKAL E ET LELT TAL LOL ee A LLSNE  nESE 
[Ne A KÁLLA  Le e ral öv eekk La NN NOT felvettük, lépjünk be a házba. A rozoga lépcsőházban egy elhagyott könny- E. 
MÁSÉT e ! PTE ALLA LÁT ee e ZET LG TAL E LALTLETTTSKÉ Va 
jában nem ő írja, hanem míg ő transzba E] SSTEJEKT CELESTE OL ELLA E ze GÁL TALALT JEgE 

KÖLALL S ÉT ÁT CTL LA SET TO ALG benne, annál inkább egy 

rul Thad skizofrén, Kettős énjével azon z3 1 [LEÉLT LSE ELEL TÁLALT TET AKT 1115 

ban úgy tűnik Thad maga sem volt ALJA LELOTTE 11 

LTAL LANE NLTTTA elő. Fújjuk le a spray-vel, majd világítsunk be a 

MTA A UNE LATO LA AT LT LG KE EZ TLAN TAL a 

ALL TÁLAT NES elé a párnát, így sikerül halkan kinyitnunk a 

CELLA ENE TT ANÁTTA szekrényben lévő dobozt, amiből csórjuk el a 





Mek AK ST ANT N ESA LAT] [eMU OL LL 

PK Ae A a akát ismerős guminyikorgását.) i 
Stark-ot. A dolgok ezek után kezdtek rossz irányba terelődni. Nem Irány a fényképész. Nyissuk ki a 
CLA LETT LATI TELT ETT ATA TETEL TTL TO ETT ETTTNA SL ER Za NEL VOLA E 
CELLAL TKZ TOKOT EZTET ELTETT AT ELL Sa ee Te OLLÉ) 
csínytevésére gondolt. [UN EAN TT A 


ITTEN AT KT  CE A NT NT ő LGA L PU TAKALÓ 
AT EVA eN IN ESTN NAN t eke] PA OA ÉT 
eke ee ee a MMG N ÜL É A 
NASA ááá ELLA be, G persze rögtön rak- 
ÉTTTTTEETEZTTTKTEL TATE ETETTEK ERTETTEK AE REL EA E 
számítógépünk mellé köt minket. Mielőtt azonban folytatnánk a! 97 vtcára, Liz hív minket a személyi hívánkon. 


TELTEK TRE TETTETETT EATER ETETETT ESETT TEN GZ E a eV EA LSL 
Md I zuk lizt a telefonfülkéből. Mint kiderül, ismét 


1 jártok nálunk a rendőrök, s mindent átkutat- 
1 tak. Velünk akarnak beszélni, ezért Líz orra 


[SALT] EE utazni, Pick up - felvenni, Search - kutatni, kér minket, hogy azonnal menjünk hoza. 
Close - zárni, Push - nyomni, Pull - húzni, Give to - odaadni, Inv - a tár- Hallgassunk rá, ám mielőtt bemennénk a 
gyaink listája. Ezeken kívül láthatunk még egy "Menu" feliratú kart, MELOT LL EL LATTAL TAT TLC 
ezzel a szokásos load-save opciókba kerülünk. ea L 
[LCTa TA CTaTe Lago U HL 


Ká TA ] ELECT ACL OKÉ ICE 


j 
] 
c 





1 ORE AL] 

ÜTNE E e TEST NT  TTLKT a al AT TETNNSAG ELEN ELSE ÉLET 
CZTTTET TT CEETTEZETEE ESETET TKZ TEAT ETETETT ÖKGELN GE Rgttástbi 
MASZAT TT T LA e ÁLT) ANGSTER ALA] 
Kilépve a temetőből rá is bukkanunk a hullára, akiről kiderül hogy Elmondják, hogy 





Ra 





MT LALI ATC atta at 18 
nyomatokat a tett helyszínén. 
Érdeklődjünk, hogy akkor 
ALLTAL Láu 18 
minket azonnal? (Well if...) A 
zsaruknak még szükségük van 
ANT TTL TELT LTAL A 
tudhatjuk meg. De hát az 

MEGTELT ML TT 

vajon még milyen bizonyíték 

kellhet nekik? (With my...) 

LA ELT KELT TAL TÉT 

LETTEL 

LOTTI A 

ban, azt ugyanis egy balkezes 

ember írta, mi pedig a 

ESZTET T ZET 

MTA zal ed TTL B 

tanunk kéne. Adjuk hát oda a 

mi kis feljegyzésünket (Well 

[EN T LT LL TAL LATTA 

LELT TT LT LIL 

ELALETLESTTOLO 

telefonon az egyetemről, s 

érdeklődött, hogy. miért nem 

MELLOL IL ZU NONULT A ht 

annyit tesz hozzá, hogy úgy 

tűnt, őt is kikérdezték a 

AL TEÁT TATA 

nénk, menjünk be a rejtett 

[LL MCATTI LAO Ső 

eLLECAL TÓ ET LL LTST] 

fogjunk íráshoz. Mostani 

ALL ENG TNS 

zavarosabbnak tűnik: látszólag 

KZT ELT LOTTI 

KILO LL KENONLÉTTT 

(LEALL TAL ST TT TE 

[A VC GT TT LT AL 

LA ALLEN TATÓ 

COLT ET ETNA TT Ó 

[ANOK CTIÓA 

[AT ALOL ezt 

előjelet is megpillanthatunk. 

Reggel telefoncsörgésre 
ébredünk. Menjünk hát ki, és 

MELTATLAN 

LAT LELET 

LOU E LAT T 

különben meghal. Mi ugyan 


felelet már csak egy velőtrázó sikoly. Utazzunk azonnal Miriam-hez. Bent a házban 
ismét találhatunk némi papírt, a szobában pedig Miriam-et elég ramaty állapotban. 


LOTLJLOLAT EGES ÜLT L A rág renéoszálalal sszssztkslktettsájó 
TS LA 


CEÉLS STT 
ML OTÜLÓ 
gar ba giséazstá tb 


egyetemhez, de mivel az épület 
SEEROTAT LELTE CEE 
ELLE KELLO A 















KAL LeLCSZATTNTSTTT TRE LEUL AZ 
találkozik, és beszélgetni kezdenek: úgy tűnik George 
Stark-nak valahogy sikerült életre kelnie, s most 
embereket gyilkol. Regina szerint George mindenkit ki 
akar nyírni, akinek köze volt az ő temetéséhez. Regina- 
A LAAETTEL LA sál eTO TAT TEL TON ELGLN 
CNN re T ATOT ÁT TTL 
gyilkosság? (Why...) Valószínűleg az őrületbe akar kerget- 
ni minket, hogy aztán né tudjunk senkihez se segítségért 
LLGTLTNE GOTT eg MMG AT LOL TA e TT 
képes életben maradni, így amíg nem segítünk neki, 
valószínűleg semmi nem állítja meg - hangzik Regina 
válasza. Úgy tűnik George állapota egyre romlik. Miért van 
ez? - kérdezzük (It seems...). George az erejét a mi 
könyveinken keresztül kapta. Mióta azonban abbahagytuk 
az írást, George haldoklik - tudhatjuk meg. Kérdezzük 
En HL ALSZ OIT LE ELÜLT MLSA LORA 313 
GALL TOLE ÉLTÉL UT TTL ÁT LSAN 
hiszen csak mi tudhatjuk, hogy hajlandók lennénk-e 
engedelmeskedni George-nak Elizabeth életéért cserébe. 
IZLETT AE EZL KT G ALL OTNLETTUTÓ 
MTA E TA EEEN ZT ZAL AT S 
az álmunkban miért voltak verebek? - kérdezzük (Why...). 
GT TTL KASZÁT E VITT VT KATA 
George esete ugyanis természetellenes. Egy testben nem 
fér meg két lélek, tehát ha kettőnk közül nem kerekedik 
LENEEZL ÉRA ALL LATNA KASE 
[TELL TAN ALLT CTL TT TSA T TÉT 
verebeket? - érdeklődjünk. Egyikünk sem tudja használni, 
a verebek semleges erők. Csak ozt fenyegetik, aki nem 
ehhez a világhoz tartozik, s jelen esetben ez egyelőre még 
George - hangzik a válasz. Kérdezzük meg, hogy nekünk 
MELLETT MALE KÁ LG KELLETT 
magunkat, azaz hagyjuk, hogy George legyen az erősebb, 
HV ATA ILLAT TALLINN TÁN ÓTTATATÉ 
testünknek. Ezzel Regina be is fejezi a beszélgetést, s 
elküld minket további információkat keresni. 


Ideje kíváltanunk a tegnapi filmünket. Menjünk hoza, és 
LATTA OZ TTL 
OLAT TA TTLÉS LETT N TTL EST ALT 
LGA LIZÁT TOT SZT TSZ ZSOLT KT] 
természetesen a fotóshoz menjünk, és váltsuk ki a filmün 
ket. Megnézve a képet rádöbbenünk, hogy George egy 
LOZALEN TT EL OLAT TOT TLTA UT TA A LTUTTÓ 
CLT NEM TOT TLATT ALLT LL TK 
házban, amelynek a címét megadta nekünk, s így nem 
szívesen látott vendégek vagyunk. az üzletében. Ijesszünk 
ró, hogy azért vagyunk itt, hogy megöljük mielőtt 
beköphetne minket (Trouble...). A borbély már menekül is, 
[AL AETÁ NTÉST LÁTTA TALAL LME OTA] 
vasbolt, ahol beszélgessünk az eladóval. Elmondja, hogy 
egy baseballsapkás, George nevű alak hagyott nála szá 
munkra üzenetet, amit oda is ad. Olvassuk el: "Nem kell nélküled megírnom oz új 
könyvemet, ugye Thad?" - szól George üzenete. Menjünk hoza, ahol ismét a 
E Kada AAL TTL LA LOS ZET EL TÁT  AINetTL SAE TA ALTON LETT] 
LEIGEZEL e LTAL TESZZTÉ ÁL TEY e TTL TÁLAT] 
utoljára, s ráadásul a helyszínen a mi vérünket 
LILLE KAL EZT SL HL LT 
KLLALL OeLA TAL ETT L KA (LENN 
ONT LA ELT TLC 
George-ról (Hold on!...), majd a 
gépünkben lévő képet (I can...), 
zen utána ő 
meg a rendőrséget, ezért men- 
ASZT ATALTLLON 






/. ÉVFOLYAM 


peva 


a sjatüntál, A 


dont...). Ekkor-már valami komolyabb bizonyítékot kérnek. Beszéljünk 
nekik az üzenetről, melyet a boltos is igazolni tud (What £ 
[/LT8B LEO LELT ÜL ÁLT ETC 
TILL LTAL TEN ZT NE 
a szemgolyóval, melyet csak George veszthetett 
CALTSELTT ALLE ETT TO ZLlLÉ JESU 
(LILLE EA 77 RT LT LT LE 
[Lát ku tá Eau AE a 
fonunkat is lehallgatják, s azt is közlik, hogy minden isme- 
rősünknek rendőri védelmet biztosítottak. Ekkor láthatjuk, amint az 
ügynökünkhöz, Rick Cowley-hez éppen odaértek a rendőrök, ám egy 
LETEZETT TTL LOL LAZA OT A ALLT TTT 
nem tud megszabadulni George gondolataitól. Az izgalmak után ideje nyugovóra 
HA 

Álmunk ismét folytatódik, s legutoljára most egy alakot pillanthatunk meg a nap- 
pa L GATT LTE LT A E ELLESSATEÉ e e TLOLN ELET eya b 1 
Ismét a telefon csörgésére ébredünk, de még hajnal van. Ezúttal George. hív. min- 
LEGAL LEGAL ALLAST KELET A LOL KO TT 
önmagát... másként fogalmazva: sikerült felölmólnunk önmagunkat. Ezzel le is 
ELM OLN TOLE EK OZALLTT EEL AL ETET TS EÁT TT ra ső 1] 
CLT GT ALLE LL A 
[TULA UL SAO OS LV 
LIGET TA CK ELET e Ta 
CELLÁKAT LAT TATÉSL E 
KILAL LAT AL 
ML TÓ ELT B 
és a tűzjelző megszólalása 
után azonnal fussunk balra a 
szekrény mögé. Mialatt a 
rendőrök a szobánkban kez- 
(TLAN CAT 
MAL OC TAL LNN E] 
York, azaz Rick irodája. 
Belépve az irodába láthatjuk: 
LETT ATÁT Tee 
KEZELNI 
MELTATLAN 
Ismét George packázik velünk, 
s megkérdezi, hogy miért nem 
ELÁLLTA LUCI BUTA 
[dl AAN KKJ S 
tudni, hogy valójában mi 
ELKALT TAL ALLE 
csát, és utazzunk el a 
LETTEL TM A LL TC KULT 
DETLN TTL TIE A 
minket, hogy mi járatban 
vagyunk. Érdeklődjünk a 
gyerekkori műtétünkről (I 
fust...). Elmondja, hogy az 
amiről a szüleink nekünk azt 


fal UL ALLT TA TLNTLLUT L ALLJ ELL LOS ZAg ELLE CELAT LAT ELIT eLLSALL TE LL ARBB 


anyaméhben az erősebbik testvér egyszerűen bekebelezi a gyengébbiket. Ez azon- 
ban a mi esetünkben nem történt meg teljes mértékben, ezért ami a testvérünkből 
megmaradt, azt neki kellett eltávolítania. A Doki még azt is megemlíti, hogy mivel 
a testvérünk már előrehaladott fejlődési állapotban volt,-a szüleink rendes temetést 
OLE Tal ESZTONIA LM TA OSULT 
ÜLT NET LT ze LTE OLLÉ LT SÁ TO NLEELÁ ÜT 
KILLS LATTAL A STT LT ROZAT UTAL [11] 
[EIA ALOLT AL OLT ZAN A TT LTAL LON STT K 
láthatjuk, amint szegény Doki is megismerkedik George borotvájával. Hősünk 
ZO TAT ATA ALANE SA ai 
George egyenesen a mi házunk felé tart. Azonnal hívjuk fel, és figyelmeztessük 
KELET ELET ET TÓZSE TAT ELTZUTCA 

Bemászva az ablakon Regina rögtön észreveszi, hogy az állapotunk egyre rom- 
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lik, George tehát egyre erősebb. Kérdezzük, hogyan semmisíthetnénk 
meg Stark-ot? (How...) Regina válasza: Nem ölhetjük meg őt, külön- 
ben mi is meghalunk. Két dolog történhet: vagy sikerül ellopnia az 
CN EAT TILL ZAN TET 
ft ALAKU TE AZ Zen ein HT TÓ 
MEL LL YT E LT TILTOTTA 
[SAN LA TAEL E ÁT CTG LATTA 
[NEE TTL STT TK E TLAN 
George akar írni (What about...). Ha George írni 
kezd, azzal ellopja az erőnket. A könyv elkezdéséhez vi- 
KELL TEST ETT ALLÉL ULT TET KT MLLE 
MTE MTA ELL TAT LL E TTL OTL LSE LT TALAL ELTON 
ASZTAL MÉ Et LAT LT L LG ÁÁ LÜL OLE 3 
MILL LTE CZ ARRN TT LL ELTE VETT VÁ TA 
Nem sokkal később az egyetemen csörög a telefon, s minket keresnek. George oz, 
s elújságolja, hogy a telefonunkat lehollgatták, így a zsaruk Lizt nem engedték 
sehova. George még feltesz egy találóskérdést is: "Ja, és egyébként kitalálod, hogy 
vajon honnan hívlak?" Azt hiszem ezt már mindenki kitalálta, irány tehát a 
házunk. Előbb azonban fogadjuk meg Regina tanácsát, s vegyük fel a tőle kapott 
Les ZET GUNN EA LOLTATLTL 


KELLET EL Len NESL TT 
KILE VA ELTETT E LAT] 
whiskey-s üvegünket a szekrényből, s a géz 
ELLENT KGÜL TTL TAT AL OTOTY 
Cocktailt. Gyújtsuk meg és dobjuk a 
könyvespolkcunkra, melyet George belülről eltor- 
laszolt. Ezek után immár átmehetünk az 
irodánkba. Bent George fogad, s persze 
AZ TULELNI LÉT 
[OLAT L A TTL LT LNI TA 
MSat á Ut TAT MTA ÁT RÁ t] 
tőlünk. Legyen mondjuk "Steel Machine". 
Ezután küldjük el George-ot egy normális 
[ETL TLONÁ LT ELEN LL LTE T OB 
zákat, mi cseréljük ki a borotváinkat. Ezután a 
[SZ reTJETAe TAL TÁLAT U TÓ 
LE LLet TTL ÉLT Ut ELLÁTTA 
csainkat. (A jó válaszok: Why dont you start 
with Machine doing 110 MPH...; How about if 
Alexis Machine bribes a local woman...; Lets 
AA ETL EL ROL LOL EAT LÉ 111 
doned...; In the middle of Mardi Gras, Machines 
gun goes off...). Ha kellően felidegesítettük 
EALER NE Send NLG KT A 
s végre meg- f 
ALL LOT LAN ! 
(10) CU [1 OR ezzemae 
[Ze] 2 
LENO LAB ea 
LL L NINA E 
FALL TÉS 


sa 04 "A 


TE 





































































nak, ill. egy jégvektorból felépített Star Wars 
LL TASZTAL 
JATE TALI LL OS TT LÉ TÓ 
ML e ELL ő 
ILY ÁG LL ALLE LL 
hogy egy lelkes francia társaság megunta az 
CLA OATÁ LTE TANK ZOLTÁZELT 
áradatát. A komponista Ludovic Llorca szerint nem 
ú [ee eALT AL ZU LELE ELEME EZEL LT 
.§ mindenben egy kis művészetre van szükség. A 
. szerző ennek a gondolatnak az égisze alatt három 
modult komponált, amit a korábban japán stílusú 
rajzairól híressé vált Alex grafikai támogatásával 
tár a világ melódikus techno rajongóinak színe elé. 
IEEE LA EATET AAL ELTOLT 
err LLG OKET TET TTL társaság ugyanis [ Sz I Limits remix is helyet kopott. ri 
megállíthatlanul nyomul az európai színen. A ] KlL dl 5 ass i TT TAO ÉT AT NÜSZ NET KET 
receptjük igen rövid: tökéletes grafikák és vad b irézánttet KeséTAó KBÉSN KAN TE Tő 
FENT ZTA OL RK LÉ ZÁ TLAN li TESTTÉ etet ht KöGAStEN ÉTV 
KOLLÁT RÉT TT : 
Antediluvian Sloppy Spectacle/Essence: A.5.§, azaz "Özönvíz lőtti ! ki megrendezett Complex Sanity 680XK conven- 


Lucskos Előadás" a fedőneve ennek a különleges német produkciónak. Nem vitás, . f / zá egyett jirketstlttáteb 


( IVÜLLICTt ALGEST NN 885) EZÉ STÉT [ fejlesztett 

Het BB VE esémagzkkdenágzáty sztereó 
[Tee KT T ETTEK TET LE LALÉB 
nem kevesebb 8 
gélstazei ELST A TT ILL 
u egymást. A megrázó látvány megtekin- 
8l HK [4 szakall vá allasa 
CL ZBULL AJ baz ee LES CITES OTA 


KELTA 
pt U LG Jásyátt /Virtval Dreams of Falr- 
retlen társaság 
OLGA jegférsnásánnnriveteet 
ÜZE j . fedőnevű rendezvény indulói között 
mutatkozzék §: CELLÁS ÉN TeS 
keség egyik munkája. A különleges 
UE LGA KZAT LAT LeLeA) 
LUCA LETESZ ÁLL ÁLLÓ 
(EL LL LMÁ LE TT LLNET TELT 
(LA OZZL UNE át SRL LL TE 
ETL KELT LAKOTT 
valamint megvilágított labirintusok, 
ETT KOTTÁT 
TULELI LT 
CLA L NB 
gulatában fo- 
(LL LILTTK 
tetszett oz Al, 
az minden bi- 
KIND JL 
[ELOTTT] 
u ALEKL VŐ 
LuLHA 


; jora f 

[dt nagyító Cent Atenesezt És 

MIN ETT EL EA ÚNTeB Ld 

LOL ALÁ RT TOKE ÁSTA 

fe AZZÁ zenet TON TÁL TTLLTA TA 

[TÁLAT TSzáTTá Ezt él ZAL ET zt ÁLT 
Anarchy felfrissítése. Az újabban már norvég 


be. A Groo-Rufferto páros grafikói mindkét nem számára 
kellemes erotikus töltést hordoznak, s emellett jól illeszkednek a 
klasszikus vektorelemekre épülő bemutató rövid szüneteibe. A 
MLLE TST OLAT KSE LÉ sa ee LS 
ACT ALLT TK TELE ALATTI ÜLT 
effektus, majd 180 lappal határolt megvilágított zselélabda 
követ. Itt még nincs vége, kisvártatva szemtanui vagyunk a 
Kefrens által bevezetett pont-alagút továbbfejlesztett változatá- 
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AMIGA 








ALLT TÓNÁL EK KSE E CSÜT 
mindenkit aki ismét idelapozott a DEMOCRACY 
CELL LAKTA EN Et LE tttjji 
megint az iskola és ezzel pár- 
huzamosan befejeződött a szokú- 
sos nyári copy party-k áradata 
is... Idén nyáron is igen sok ilyen 
ZAL EÁ 
KITZ UTÁLT ÉT 
tendő. Az igazán fontosabb 
ATLANTI TE 
WAY, és a várpalotai FUN FACTO- 
RY volt - a C64-es demokat 
LL AL SKY TEN 
(e LEZ LOTTON LÁT N 
[TTL TT TT KT ÁÁ 
kiválasztottam két-két demot mindkét party-ról, 
amit a szokásos módon szeretnék bemutatni. 
TTL ET KEST AZ ATTI A 
party-n megjelent CHAOS anyagot, a 
"Phenomena"-t, majd a TRIAS "Visual 





(JTA LETT LIKE TTL LORA E NUN TET] 
kiadott anyag teljes mértékben meglepett min- 
GML KÁTT TSA LEL KELTA 
LTAL UL ÁS AZÉ eu 
nem is hallottam semmit a 
csapatról, de ez lehet, 
UTAST LG TTL TTL 
MELETT ELJ HONI 
TTL TÜLAN TATA EKE 1 

[AZZÁ ALLL CT TE EAN 

LNN 
részből áll, amely igen 
tetemes, főleg ha figye- 
lembe vesszük, hogy csak S 
1 lemezoldalt foglal el. A demo jellegét tekintve 
inkább a kódra koncentrált, amit igen jól mutat a 
grafikák kisszámú használata és a lényegretörő, 
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nem túl csicsás design. Nagyon sok jó öt- 
s. RGEÁL TLAN Te el KELL] 
ELOK EL Jt YAG YA TEAT ÓTA 
Ká [NA TT ATS 
1x1-es hi-res sideborder dyep; joystick-kal 
A állítható chessboard, alatta 1x1-es sidebor- 
4 der scroll; 256 plots/frame; 3 színű dycpp 
tech tech plasma; 5x7-es hi-res mega 
"] dyep, 3 színű logon; fractal, állítható 
paraméterekkel; sideborder colorcyc- 
MAZ ae EJT 
ból; FLI tech tech (talán az eddigi legszebb a. [7 
(64-en); linemania, vonalakból álló effek- 
ELL HOLT L ELT HJ 
[LALI ÁT 
POEN ehát 5 
pI. sideborder scroll stretch- 
er; sideborder multi logo 
ZAN A Te Ae 
LELET AGE 
(NEK 
Betalálás: 8590 


A második stuff a szegedi 
party-ról a TRIAS demo, 
amely a leköszönő demojuk 
MELLY SÁ TT  K TTAL ACT ÉSA TT] 
két ember kreálta, ami igencsak szép eredmény, 
LISZT LG SZ AT 11 ET TTL LV TT LELTE 
NILS TÁL TATE TAT 18 
ATON ALT 18 
(LÁLLC1A 

2 plotter globe, közötte 1x1- 
es dycp; AFLI colorcycling, 
amely run/stop gombbal új 
effektet kalkulál; grafikai rész 
egy 1x1-es mega dycp-el a 
CAT MELL NET 
(ed VEGSO TREAT kj zutag tal 
rasterbaron; 3D effekt, négyzethálóból a 
TRIAS betűi nyomulnak ki; 16 színű chess- 
board, zoommal 

Betalálás: 7090 

A várpalotai party-ról két új csapat, . a 
pt tel ESNI KAL S 
lasztottam. A "Milestone" az első he- 
lyen végzett, így ezzel kezdem. Az introt 
[ALI 
UL LT TF 
ILLAT 
480 getni az első 
[GYA ML GY 
[EE T B 
LL B 
CRL A NSZ g 
sajnos elhagyták ezt a 
MEGÖLT Tt AI 
és ehelyett EA zű [JENS ÁLT 
6 részt. Egész jó grafikákat lehet fellelni bennne, 
és végre saját zenéket is, amik szintén igen szín- 


ÉJ kJ 
GYOn 
Err, 





vonalasak. Íme néhány a jelentősebb effektek 
LGJAjK 

2 vízszintes, 2 függőleges Ix1-es dyep, joystick-kal 
(ITTA TEL TÉS AEK ET aaa ral ÁLT 1) 
[ea GML ZA ET ar-Ó 
CI AGA e EL ETL TT 0018 
szöveg; 2x2-es multi color sideborder scroll, multi 





color kép, rajta ugyanakkora FLI logo mozog; 
LEN LL ATOT ÉL TÉT ő 
768 realtime dots, 9 effektel 

LEO LEHYÁ 
Mostani utolsó anyagunk négy részes, a 
CHERUBS jóvoltából. Eredetileg azért lett csak 
kiadva, mivel akadt néhány régi rész amit sehol 
sem használtak fel, így megszületett a "Crocodile 
Tears". Az egész demo alatt egy gyors IRO 
TEAT LL OZ TT TTL LEÁNYA] 
VEZZJLTULTAÓS 
LG LANE tu TÓ 
LAN KETE 
LEALLAS T-N 
plotter-mix, ami a 
zenére mozog, de a 
(ET TELT 
változtathatjuk; 
plotterball . (nem 
realtime); xy sinus mixer plotokból, 4 féle effek- 
[KSZK eza get 


Betalálás: 5890 





Legközelebb természetesen már nem csak magyar 
demok lesznek de, mivel elég sok hazai anyag 
jelent meg, így ezt az oldalt ezekből négynek a 
bemutatására szántuk. Addig is, bye bye... 


LA LLY A 





A játékleírás apropóját az adta, hogy nemrég jelent meg 
CA ee ME KÁN e 18 
[EZT OLE TTL ET OT ÁT LL LL ELJ) 
alaptalanul teszik mindezt, mert a korábbi adaptációk 
hallatlan sikert könyvelhettek el maguknak, Sid. Meier 
pedig ezzel a programmal tűnt fel először a sláger- 
gyanús ötletek kiagyalójaként. Lássuk tehát, mi is lapul 
a rejtélyes "Kalózok" cím mögött. 

A játék kezdetén három lehetőség tárul elénk: a "COM- 
MAND A FAMOUS EXPEDITION" ponttal egy hírhedt 
LÁZAT AZ SKÓT JN 
CALL ALT ALATT EE ALTO 
csapattal szenvednünk, hanem rögtön egy jól felszerelt 
flottával és több száz emberrel vághatunk neki a 
kalandnak, viszont egyes országokban már van rangunk 
vagy priuszunk. A "CONTINUE A SAVED GAME" pontot 
választva egy korábban kimentett játékállást tölthetünk 
LEALL ATT LA ROLLS Tee 
[LAT e Re SZÁNT B 
GAY KT OLT MLLE L LUSTA 
ER"-re esik választásunk, akkor beállíthatunk egy 
szimpatikus korszakot, vagy "NO THANKS" felkiáltás- 
sal mindezt átháríthatjuk a gépre. A korai időkben a 
spanyolok szinte egyeduralkodók a térségben, később 
azonban már a másik három ország (Anglia, Hollandia 
és Franciaország) is bekeményít. Ezután megadhatjuk a 
LES AOLETZET OOO T TA lez 
[LTE Lee aaz ate 
OUE" nevű okmányt, mellyel szabadon használhatjuk az 
adott ország kikötőit. Ha anélkül 
akarnánk egy ország egyik váro- 
sába behajózni, hogy ilyenünk 
lenne az adott országnál, és a 
városban van erőd, akkor való- 
színűleg egy hajónk alászáll a 
tenger fenekére. Ilyen levelet 
egyébként venni is lehet és a 
kiválasztott ország ellenségeinek 
SZAC LT ELETEN 

ALTON CALL LT 
tulajdonságunk kiválasztása, 
ALLHAT TS VÁ T ATA 98 
vívótudásunkkal kenterbe ver- 
LEJT TAT TTL KA LTÉS S 
Let AN otta 
emberveszteség nélkül öblítenek le 
akár kétszeres túlerőt is, és jó eséllyel 
szállnak ringbe egy-kétszázan akár 
CG LAZ EGG ossal szemben is. 

YT IZÉ AE 
i-kell válasz- 


VE GYA 


Ta) 
"ASZT LA 
1098 LAYLA 


"e 4 HT 
D Kelt 
[dt ELETE 
LAGE 


illetve informátort (lásd később) magunknak. Nem 
LIGA Áe E AZA KT osátaUÓ 
Miután igényeinknek megfelelően beállítottuk a 
paramétereket, kezdődhet a játék. Először egy rövid 
történetet olvashatunk arról, hogyan sikerült hajót 
szereznünk és engedelmes legénységet verbuválnunk 
(általában egy lázadás alkalmával választanak meg 
LULLY LG ML KA EL OÁ AG HAI 
kell helyesen válaszolnunk. Ha ez sikerült, még meg kell 
vívnunk a volt kapitánnyal. Ha a kérdésre helyesen 
válaszoltunk, biztos a győzelem, míg pontatlan válasz 
esetén lehetetlen győzni, és eleve kudarcra ítélve indul- 
hatunk csak útnak. Legelőször is a fedélzetmester 
tájékoztat pillanatnyi helyzetünkről, mely általában egy 
város közelében van. Lássuk tehát, mire számíthatunk, 
LETT LA ÁL LETT ETEL GT LT] 
e/CSATL E AL TES ME NEK LAT 
az erődök számát, az anyaországát, és néha a spanyol 
MA TAM TA ALL ALLA KT TS 
MLOLLT ALT TT ALLAZ KAZETTA 3 TOK TAT TT TÁL) 
(ilyenkor a helyőrség létszáma százzal, a zsákmányol- 
ható arany mennyisége pedig 50.000-rel nő). Ezután 
egy menüsor jelenik meg, melyből kiválasztva a SAIL 
INTO HARBOR-t (illetve ha gyalog közelítettük meg a 
települést, akkor MARCH INTO TOWN), simán be- 
UTÁLTAM LA JT ZKT e Lát 
CISSZT LAT tlan 200 at ELL Sár LT LÉT TN 
akkor ezt bátran megtehetjük, talán csak akkor ér- 
(AT AAL TE e LT TZ e LL LAT 


st ISH CAPTATH 






















ta 


HERCHAST HAN CapTarn 
SHAZ Lt 


E 






minket, mert ekkor elképzelhető, hogy ilyenkor is tüzet B 
nyitnak ránk (ilyenkor nem a főtérre érkezünk, 
[ALLÉL MA a E TATA ELT a N 
ha először csak beosonunk a városba, 
amíg az "meg nem bocsájt nekünk". 
Petre TTL LESA LT] 
CALL NA KT TE 
ELLÁTTA CIA 
elég a várostól nem mesz- 
OLAJAT Te 
nak, és a legénység 
automatikusan part- 
ra száll), és a vá- 
rosban van erőd, 
(CA TAIGATÓ 
CINZLAL e 
EHEZ 
mú csapatok 
csapnak ösz- 
sze. — Tűz- 
fu TAT 
togathatunk a 

ML LT ULe 
LOZÜLNALTTA 
fd ADÜUS 
KGN TU 
ELT LLATÜLS 
őket. Legjobb, ha 
(AGY GE 
[KELSZ 
MMM LA (eY ETT 
ezt egy kis rajz jelöli, 
LL LNN CT 
LECKE TT VT TT] 
PSZT ete 
LELKET LL TA 
hogy az ellenségnek a látható 

ee TULELTE 
ELLA TEL ee ALA ETN 
lehetőleg persze úgy, hogy ne legyen fede- 
zékben. A szárazföldi támadásnak az az előnye, YT 
hogy minden erőnk részt vesz benne, míg a hajós É 
ostromnál csak egy hajónyi. Ha hajóval akarunk 
EZ LL NT ALLA OLE IRTÁSÁT TTL 1a] 
LALUMLAKe e La Get EAK 
program kürja a pillanatnyi szélerősséget is. Ha ez 
MEDIUM vagy STRONG, akkor bátran választhatunk 
LEE JÁT ML LT ET TSZ LT AT ALÓ 
SOT LN JELOÉ LMLLT ALETH 
KELLO T ÉLT ALATT KN LL EATTJEL EK 
mert széllel szembe még senkinek sem sikerült... 
nagy veszteség nélkül partot érni. Mindig igyekez- 
LEAD LL AE ETALHEL 
kötünk ki, akkor embereinknek elmegy a kedve az 
egésztől, és kezdkeíjülé előről a támadást. 
Ha sikerült len Ep ATR TKHŐ 
MT ALLETZT CL 
következik (ha 
[el áila 
MTA 


pr 
































zük a védők ÁGU ed MéT 
[gazd 
[TAT fsz ét 

(JJ zt) nene 
KIZARO Fa S 
LETT LEÜL HL ; 
Fo 
LGA LL TAT 
előfordul (főleg Amigán) hog 
DTM Tán Si 
LT TIL TOLTA 
rá Ta CALEGT 










Fett iát 

kalózkodásból, hogy szerencsét EVEN LT TT ÜLS 

parban. Elképzelhető, hogy valamiért mindenképpen be kell jutnunk 

egy ellenséges településbe (például szabadságlevelet venni), ilyenkor 

válasszuk a SNEAK INTO TOWN pontot. Ha szerencsénk van, akkor gond 

nélkül belopakodhatunk, ellenkező esetben vívnunk kell egy őrrel. Ha meg- 
fen TLAN ZTTK TT zA a 

K LELT LL REAL NEL ALL KOZT KN LT 28 

el MU ELLTOZA etet GÁTAT TEST AT KET E TÁ11] 

szövetségben, majd esetlegesen előléptet eggyel magasabb rangba. Az ezzel járó föld- 

ee L LETT ÁTTETT TAT ET LTAL TKZ ESZT 

Előfordul, hogy a helytartó tud valamit valakiről, aki tudja egy rég eltűnt családtagunk hollétét. 

Mindezek után pedig általában bemutat a lányának is (minket), akivel cseveghetünk egy keveset 

MÁL ELÁTILÉLZET ET TT Ne LTE ET ST TOT HT ATÁT 8 

ezután ha meglátogatjuk a kedves papát, akkor a lánya elsorolja, hogy jelenleg épp merre tartanak a spanyol 

íg LATSZAT LL Se TS LA LOG AESSZT LA TLC LT ALLJ 

2 MLLE TOL LL OZAT TT LETTÉL OLAJOS TTL SL LAK TOT TSZ 

ka. Ettől fogva az asszony szintén tájékoztat a kincseshajókról. Ha kalózkodás közben elfogtunk egy másik kalózt vagy egy kalózvadászt, akkor a kor- 

mányzó a látogatás alkalmával "elkobozza" tőlünk azokat, akik vele azonos nemzetiségűek. Ilyenkor felvéshetönk magunknak egy jópontot. Néha az "idegenajkú" foglyok 

családjától is hoz egy váltságdíjajánlatot, melyet érdemes elfogadni, mert ellenkező esetben a város elhagyásakor a rab nagy valószínűséggel megszökik. 

A városi lehetőségeink közül a leggyümölcsözőbb a krimó meglátogatása (VISIT A TAVERN). Itt egyrészt matrózokat vehetünk fel hírnevünk és a várható fejpénz arányában. Túl 

mohón azonban ne alkalmazzuk őket, mert a túl sok jelentkező felvétele után többi emberünk morcos lesz. Másrészt a friss híreket is itt hallgathatjuk meg, melyekből meg- 

é tudhatjuk, ki kivel áll harcban, hol halt ki a fél város maláriában vagy indiántámadás miatt (az arany megmarad, csak a katonákon fog a kór meg a tomahawk), hol halt ki az 

z egész város kalóztámadás miatt (oda felesleges támadó szándékkal menni, mert a zsiványok az aranyat persze elvitték), hol neveztek ki új kormányzót, hol nyitottak meg új 

aranybányát (ha a város kis nyeszlett volt, érdemes lerohanni), és melyik ország ajánl amnesztiát. Néha egy-egy utazó árul információt városáról kevéske pénzmagért, 

nagyritkán pedig egy vén tengeri medve adja el nekünk a féltve őrzött kincsének lelőhelyét mutató térképet, legalábbis egy darabját. Ehhez később újabb darabokat vehetünk 

újabb ötszázasokért, így könnyítvén saját dolgunkat (legtöbbször azt is megtudjuk, hogy melyik városhoz esik közel). A kereskedőhöz sem árt betérni néha (TRADE WITH A MER- 

CHANT), mert a kalózkodás mellett ez a pénzszerzés egyetlen módja, ha nincs is akkora haszna mint az előzőnek. Ha a városokról infót kérünk (lásd később), ott olvashatunk egy. 

adatot a helyi önkormányzat kötségvetési keretéről is. Ez STRUGGLING-tól WEALTHY-ig terjedhet, és ennek tudatában kereskedhetünk a városok között a jól bevált stratégiával: 

olcsón venni és drágán eladni. Ehhez nem kell mást tennünk, mint a szegény településekben felvásárolni az árut és a gazdagoknál eladni. A legnagyobb haszon a GOODS és a 

TOBACCO/SUGAR/HIDES árukon nyerhető; az ágyúk ára mindenütt 50 arany. Ha egy városba több hajóval érkezünk, akkor a feleslegeseket itt adhatjuk el (flottánkban maxi- 

mum 8 darab hajó lehet, de egy mindenképpen), és a sérült ladikokat is itt javíttathatjuk meg. Azonban vigyázzunk, mert ha sok nagy rakterű hajót eladunk, akkor a SPACE IN 

HOLD (szabad raktér) jelző negatív is lehet, és ha ilyenkor nem tudunk eladni elég árut ahoz, hogy ez pozitív legyen (ha elfogy a kereskedő pénze), akkor a felesleget a "Bostoni 

teadélutánhoz" hasonlóan a tengerbe kell szórnunk. Ha az adott város anyaországa szerint bűnözők vagyunk, a kereskedők hajlamosak lemondani a busás haszonról és szóba se 

állnak velünk ("WE DO NOT TRADE WITH PIRATES"). Ugyancsak a - szövetséges - városokban van lehetőségünk a zsákmány felosztására is. Mielőtt ezt a pontot választanánk, nem 

NSZ ÜLT EE ANT TOAL E ZTA CI LAS NT ETL LT ET TKZ E E KETTO ETLTZA TAT 1 

után megtudhatjuk, hogy a legénységnek mi volt a véleménye az egy fejre jutó porcióból mielőtt azt az utolsó garasig elitta a helyi kocsmákban, valamint hogy mi mennyi zsozsót 

kasszíroztunk (ez a nehézségi szintnek megfelelően 2/4/8/16 tiszti rész). Ekkor léphetünk magasabb nehézségi fokozatokba is, vagy befejezhetjük az egész kalózkodást is. 

Elolvashatjuk, hogy visszavonulásunk után melyik társadalmi osztályba sikerült beilleszkednünk, és mindezt mekkora megbecsülés mellett; sikerült-e feleséget találnunk és eltőnt 
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(GT LA TTL LT A [EE LL TOLL ZT E TTL 
LILLE ATOT TUL KELT ELERT LÉ 
ÜZE KEL E ES ate B 
egy híres expedíciót választottunk vagy háromszor térd- 
EGY LZÜLSÁCSá zert e etet ÓÓ 
börtönnel is jár), akkor erre már nincs lehetőségünk. A 
UT LNLATA TT EZT LL LN ae 
előhívhatjuk a tűzgomb lenyomásával. Ekkor a 
következő pontok közül választhatunk: CONTINUE TRA- 


MELY LATTAL LL RÁLTT LKET LÁLT TÁ 
városi menübe jutunk; PATRY STATUS : a legénység 
száma, az ágyúk száma, a zsákmányolt arany mennyi- 
ITALT LÁTNÁL TA e LETT e 
elég még és hogy a le-génység milyen hangulatban van. 
Ezenkívül megtudható a szállított áruk mennyisége és a 
ALA LAGO CEZ AA AK 
DAMAGED felirat jelenik meg). Azt is megtudhatjuk, 
hogy hány kalózt vagy kalózvadászt ejtettünk fogjul. 
ENE LL ONT ELET ELLE MILLÁT 
[ALT] LL LLÁLEZAL TTA A AZT TL AK LOTS 
CAO en KT SAV 13 
részükkel, illetve a nyílt tengeren lázadoznak, és ha 
nem csillapítjuk döhüket egy jó zsíros zsákmány be- 
ELTLCEY LETTEL NÁLT ALLT TO ZET LL CLT 
lelövetésével, akkor ránkuszítják vezetőjüket, akivel 
meg kell vívnunk. Ha győzünk, a hangulat továbbra is 
[LÁT LL ALTALI 






ULT 


er TL LAT elL ea GT TEGYE LL TNS LÁTÁ ÁLT LL 
10) elért rangunk olvasható (ha ez HOSTILE vagy 
EST ATLe T MLG MELLETT 31 (dr kö 


meg itt) és birtokunkat, végül pedig a hírnevünket, mely 
a kocsmában jelentkezők számát befolyásolja. SHIP"S 
LEALL RL LL ae Sz ELT] 
fel nem derített térképek tekinthetők meg itt. CITIES : a 
játékban szereplő városok infóját nézhetjük meg 
(anyaországa, lakosai és helyőrség létszáma, anyagi 
helyzet, erődök száma és a kincstár tartalma). Ha egy 
településen az utóbbi időben történt valami érdekes 
(kalóz,- vagy indiántámadás, malária, aranybányanyi- 


tás), akkor itt egy darabig törlődik minden adata. TAKE 
KÜROSZ ALTE EL ZO ANT] 
megmérhetjük a szélességi-, és hosszúsági fokokat úgy, 
ZAL Ta TTSL LL LT AZOTA 
a legmagasabban áll, akkor egyszerűen leolvassuk az 
LELNE ÁLY IL ELERTZ LTE JEL AE ZEKE eL] 
partra szállva embereink felássák a földet. Értelemsze- 
LG ALL LE NN ea KUT a 
a kincs után. DIVIDE FLEET : csak Amigán létező 
ATALATT LL ZTE ÁL TTL LT LL 
LÜL LA YAL LE EEEN EKET LELT ALAN 
LEALL JELOLT LTAL TTL LÁTÁ e] 
egyesíthetjük a flottát. 

Térjünk végre rá a lényegre: a nagytérkép hasz- 
pLL OB Kis hajónkat a joy-jal igazgathatjuk. A fehér 
VENA Ae at öAu 
JELL TOLL TÁG ALTO 
arul eti hajónkat, magával [A ura 

AJ LELTE ÚT 






számíthatunk - persze néha érhetnek meglepetések). 
[EGGY OZAT LL TAO ETTE ALATT 
TIGATE), vagy folytatjuk utunkat. Ha közelebb siklunk, 
megtekinthetjük a leendő áldozatot, megtudjuk e 
nemzetiségét, majd eldönthetjük, hogy megtámadjuk-e, 
MALE CEE LT LOTZ ETL 
ször azonos a harccal), vagy egyszerűen továbbha- 
ATA LT e LOCTÁL ETL 
lehet elkerülni a harcot, vagy ha menekülésre fogjuk a 





dolgot, az utolsó hajónkat lekapcsolja a rivális közellen- 
ség. Ha a harc mellett döntünk, ki kell választanunk a 
LEON TLGG AL ETL  tLT LATTA 
LELETET Ke EL OTÁG AB 
LELT SZZOK LA TN 

























Mi. ünke 
Lele LT) 








ELLATOTT EZ B 

(ASZOTT TT TTL LTAL ÉS eti 
jesítenünk, mindegyik végén egy-egy 7 
központi ellenséggel. A helyszínek elég. 7 .: 
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CALL KALLáT1ú 
CN aLmTLLT LET ee LL 
[CAT Sa ÁLLA ALÓ 
a választás, hisz csupán egyetlen érdemleges kalandra leltem. Elsőre 
kissé gyanakodva mustráltam a Nippon Safes Inc.-t; úgy tűnt, hogy 
nem egy kiforrott, profi csapat munkája. A grafikát egy az egyben 
LELTE CLTZA LL ELOTT AKAL TAT ÜL ALLT TESLA 
nem biztos, hogy PC-n is megfelelő... Tehát a PC-s tábor 
kénytelen lesz gyengébb grafikával megelégedni. Ez még nem lenne 
[A grg ELLENE EL ELET LSTONÁ TT LALI TTTT 
MELLETT A ELL TT Le Rei 
LETELT TT SES LT Le LE ELLE 
[EL ELTeS 


ITTEN LNN LLJN VE AL MLS OMT AKT eL 
TETT LA ELLA L ETSZE eLÁDOT JÓ 
[eTO ALLT KOLESZ SL eTO] 
is sikerült megütni a "Tentacle" színvonalát, azért érdemes leülni mellé az 
angolul németül /olaszul/franciául tudóknak. A szöveg remek humora mellől 
LILLE TÉT AL AAL €2 ELTILTÁS 




















[TILL SALA LT LA OLAT TA LL 
ÜLT ALT ÁT LLGN EZTÁN TTL e nál 
(bal gomb), vagy egyből játszhatunk (jobb gomb). Az intróban megte- 

kinthetjük a három főszereplő sötét múltját, ugyanis a legkevésbé 
ÁLTALA ALA n e LSE ÉL 
[COLT LOS EE TOLLAL TAL OZ AL est ej ML ÉSE 

replővel játszunk. Lássuk a választási lehetőséget: WaRafoWaNeWa-t 
kirakva a kártyákkal Donna Fatole-t irányíthatjuk, a szexi bombázót. 
WaRiKiNelHo — Doug Nuts, a számítógép-őrült, valamint a 
LATLAK ALLÉL ET e TAT A ALT TÉT 
akkor nyerjük meg teljes egészében, ha minden szereplő sztoriját lejátszuk. 
Ly EYNNÜRYAKHB LELT ZAL OTA Lá SD 
(5), a töltést (L) és a kilépést (Space). Az irányítás kellemes, de messze 
elmarad a "Nagy Klasszisok" ikonvezérlése mögött. A 
jobb gombbal elickelve ide-oda járkálhatunk, a bal 
rEZ ALT AOS TOAL Tá] 
gombot, addig választhatunk az inventory-ból: itt láthatók nyissuk ki azt a 
tárgyaink és az akció-ikonok, melyek rendre a 4 penge segítségével, mojd együk meg. Ettől 
következők: nyitni-zárni, megvizsgálni, felvenni, rettenetes erőre teszünk szert, s képesek leszünk bezúzni az ajtó mel- 
beszélni. Tárgyaink mellett sokszor jelennek meg külön- lett álló műanyagbórát, ami mögött egy öngyújtóra lelünk. Vegyük kézbe most az öngyújtót, s gyújtsuk meg vele a képet. A lángoló festményt tartsuk a pla- 
ALATT ETET LSMT ee US LGA T te EL SZALONNA LL LL VET TTL ELLA Te LGA MA ELTALÁL B 
tárgyat akarunk egymáson használni, ki kell választani az s ad még egy lehetőséget: a földszinten a szarkofágokat kell növekvő sorrendbe rakni. Ez nem valami megerőltető feladot, de az ábra szerint Dino kellően 
ITEL ÁLLT LA ALLA gt Ae ZO SST Le KET TR e TE LL IL LT ELL NEEE CLT LL ALLES OLAS a LL MÁ LT O ALLE LL ee LL LT TA 
zást ni oylan [ kez 13 gall És még lehetőség nincs: kitesznek az utcára. 
valami: a párbeszédeket nem fogom pontról pontra LTE TEN eg TAT ELMÉT TÉT L) 
LETT TS ArT LV 2k ELL eeTGLÉ Goár TELL ese a L él LELET Ezgstsébs KevYtő 
jebb majd próbálgattok, s különben is: a játék tele van klassz Set 





NEVEL HIND. 
3 ss MGLY LL SULT TLAN KLUB SECOND THOVCHTS, É WANT T6 
AG ALOLT 0 LT LK FLOTTA OL SOLVE THIS ADVENTVEE 
DINO LOGO AG GAL ETÓ LL AEÁL ÜL AUTÓ ő 


. d VATHOVT HELP. 
Dino, aki kocsifeltörésért élvezte a börtön vendégszeretetét, TELE eze] féreg 
most éppen a kormányzónál igyekszik "új" életet kezdeni. rg etek Lá ul 
Nagy szerencséjére sikerül munkát kapnia a Tyokoi keressünk LE Tán tout tiszti [ró 
[TETT TOR ELTELT at OTET Le LL EL egy 100 jenesre figyel fel egy Tz 
LL TT ASE ETOSEEZ TA ALLT TT E Set ttekT 
ÜLET ELO e VK LT LETT YT KT ALATTA SL) rt 
MTESZ MLS SE LE KT AL e taOT ÁLe A FEET es ese tő 
LT S e Gt ATA KE TRE ATA etető 
MELOT LÜL ee Lee ML AGA fs hi egy ember felmászott Mei ree 
s szedjük le a dobozokat a műtárgyakról, majd szedjük fel a tár- jére, sza mélybe akarja vetni mogát. Hagyjuk el 
gyakat is. Vegyük le a falról a Giocondát, mojd válasszuk kisz a képernyőt, majd jöjjünk vissza ismét a 
inventory-ból a kis szobrocskát, melynek egy éles penge vana múzeum elé, s ha itt van a MKE 
EEEN EE SALTS LK AT és fh MÉ És HETE 
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LTAL ke Tan e LÖTT CN 
MULT 
Hasonlóan Donnához, ő is épp most szabadul. Először is keressük fel a Last Food melleti kukát: valami bizgentyőt talál benne Dough, amit 
vegyünk magunkhoz. Keressük meg a telefont, a bigyó segítségével pumpoljuk meg, s így ingyen hívhatunk taxit. Taxizás közben kzt 
Lá AAL GTL ET KVTLAL TL LÁTOTT] [EZTÁN HEATST LETT N LEGJENLO b CSE POLE LESZ ULT 1A 
esti show-ra. Nemsokára megérkezünk, s 2500 jent követel tőlök fuvarozónk. Ennyi nincs nálunk... na ennek verés a Me eg 
megmaradt 1000 jenünk. Térjünk be a Hot Sushiba, s mutassuk meg a nálunk lévő levelet a sarokban ülő úrnak: nem győzi dícsérni 
elektronikai képességeinket, s végül arra kér, hogy ELTCSzáT di e LL VALÁL OA TEST GTA E Sá NN ETL ő 
[ETATS TTL AOL ANAL MTA LL OLSL ALUL FV A e ATAz e] 
KNK ETEL [TOKET e TB VOT LG ALT 
hozzá tartozó csomag: egy detonátor. Húzzunk ki a múzeum elé, s ott a "szendvicsembertől" iejmoljunk annyi szórólapot, a- 
LK LM UL ALLT A As e GML e TAL Set SZA LEGE AOL TT 
punkokat, s adjuk oda nekik a "The Dead Rat"-be szóló meghívót. Úgy megörülnek neki, hogy megkapjuk a képregényüket, 
KEKE EA TT A ZT la A 
Keressük fel Maxékat a kocsmában, s kérjünk egy kis segítséget: egy sörért hajlandók elárulni, hogy a Sumo-aréna a 
Kinza állomásnál van. Vegyünk nekik egy üveggel a kocsmárostól, majd váltsunk máz [ee ALLTAL] 
találkozunk, aki arról panaszkodik, hogy túl könnyű a Sumo fettel sen 
1 MENET LL LTNE TTL TT ALLTOK KAL OTTTT LÓ öz 
salyirajsst) KT ALN MEA KS] tegy KÜ poeta LEUL a 
(100 jen), s vegyüni jegyet Sububa. A váltógépben LA YLL 
LAT Ezet fntátNi [LT ee T KI 
így nyerünk egy rakás golyót, amit beválthatunk a gépnél cigarettára. 
Nyerjünk még egy adag golyót evvel a módszerrel, majd irány újra Shou. 
LELTE TT KST LT OKTAT TL TT A 
ÁE OL LK Ha 
ALLTAL SZO KE LIL TETTEL A OTTO AT TILL LT TA 
étterem, s olvassuk el a golyóval teli edényen a szöveget: aki eltalál- 
ia, hány golyót rejt az edény, nyer egy meghívót az étterembe, s 
annyit ehet, amennyit tud. Jelentkezzünk be a szakácsnál egy 
ANT LL OLLÉ DO A SETA B 
LATTAL T At NT TÁ LELT A are Ti 
elesek zkzet ő (ASZT TTL ZAL át Ú 
CALL LL LL A 
petdeztrtásejsó [AC N ak keklrstáteein KOZT VÁLA] 
LELT TAT es e LM SN Tatát 
A postaládánkból vegyük ki a plasztikot, majd menjünk Maxékhoz, akik néhány 
KZOLEE AL E LELT LL LÉ Neee 1lB 
[ALT TLAN TT ET set KZT 
A rácsot a csavarkulccsol távolítsuk el, kre ete a 
CAS G LALI TTL TT ata SA Let TOLL LITST 82) AT. e LÉT 
ALK KEL LTAL A LETT SA LN LT TTLT ÁLLA AS 
[ETL SL NEL a LN LTT GAS É ELNE LL ET TULL LT AL B 
Botorkáljunk el hazáig, ahol Donna vár reánk, s a kulcsért cserébe 
megkapjuk a levelet. Keressük fel a Saku-. Rabmo-t, OLLAN] v.§ HA, 
LOSE NSA LOL LL [ATA ÜT i 
CATALAN EZT TR LO TO A 
teszünk... Hogy megfeleljünk a követelményeknek, 
TTL AK KELT AAL ONNNA 
LE KZNL LT Tá  ALTLLÉ] 
NT minket, aki 3 intelligenciakérdést Sage 
ELALTATNI MENTA CAT 
tokába jutunk. Ezután fi KK) KGN 
COOL ÁLSAL ELLA ALA 
NNAK TT T LL T La] 
a halastó: öntsünk egy kis mérget a vízbe, majd ve- 
gyünk ki néhány KEEN LU1LTAE3 EZenT [Lab] 
[EAT LT Kea SL 
ELÁLLT LL ALA 
a földre a rizst és a ragacsos szőnyeget. A madarak 
odaragadnak, s mi elkaphatjuk őket. Most írány a 
[ELTEM L LL ML SZ ON e) 
TAL LETT LL MELL TEL CTL LTOT 
EZALATT LSE TULL JA LL OLT 
KT KEST KLL A 
az oszlopokról a kötelet, s készítsünk 
Ft Tee aA 
más hátra, mint egy ugrás... 
LÓ 
ALL TT OLT Vá 
eTO ene tSTa ZTE 
ba, ahol előadja történetét: talált egy levelet a széfek 
[OL ELLel UTOL E LAT LTT A 
1 hogy aki megszerzi a három rejtélyes tárgyat, az 
fegesrsésetetsszgetáéértn LL NENT E 
MT LOOK LEAT LTE 
könyvet. S aki ennek a könyvnek a birtokába jut, az 
bárhová képes betörni. Na de nem akarom elrontani a 
LIOSSA kéyékés MELLY LG LLL TOT ELL ALT TÁ 


jómadarak életben maradnak, zár 
La Tee Tt aN 
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